POLITECNICA GUIA DOCENT 2023-2024
DE VAL E NCIA Ultima actualitzacio: 25/05/23
1. Codi: 13809 Nom: Fonaments del volum
2. Credits: 9,00 --Teoria: 4,50 --Practiques: 4,50 Caracter: Formacié Basica
Titulacio: 185-Grau en Disseny i Tecnologies Creatives
Modul: 2-Fonaments del disseny i les tecnologies Matéria: 3-Expressio artistica
creatives

Centre: FACULTAT DE BELLES ARTS

3 Coordinador: Rodriguez Mattalia, Maria Lorena
Departament: ESCULTURA

4. Bibliografia

Arte, cuerpo, tecnologia Echeverria, Javier | Herndndez Sanchez,
Domingo

Beginning Design for 3D Printing [electronic resource] Micallef, Joe.

¢,Cémo nacen los objetos? : apuntes para una metodologia proyectual Munari, Bruno

Conceptos fundamentales del lenguaje escultérico Cuadra Gonzalez-Meneses, Consuelo de la |
Gutiérrez Mufioz, José Luis | Casas Gomez, José
de las | Matia Martin, Paris | Blanch Gonzélez,
Elena | Arriba del Amo, Pablo

Del arte objetual al arte de concepto (1960-1974) : epilogo sobre la Marchan Fiz, Simén

sensibilidad "postmoderna” : antologia de escritos y manifiestos

Disefio gréfico : fundamentos y practicas Dabner, David | Stewart, Sandra | Vickress, Abbie

Disefio y comunicacion visual Munari, Bruno

El arte como oficio Munari, Bruno

El cuerpo en la escultura Flynn, Tom

Escenografia basica Millerson, Gerald | Instituto Oficial de Radio y
Television Espafia

Escultura en el siglo XX : Conciencia del espacio y configuracion artistica Albrecht, Hans Joachim

Estética relacional Bourriaud, Nicolas

Fundamentos del disefio bi- y tri-dimensional Wong, Wucius

Guia practica de disefio digital Lewandowsky, Pina | Zeischegg, Francis

La cultura es nuestro negocio McLuhan, Marshall

La estructura y el objeto : (Ensayos, experiencias y aproximaciones) Pirson, Jean-Frangois

La poetica del espacio Bachelard, Gaston

La posmodernidad aawv

La pérdida del pedestal Maderuelo, Javier

Modelado digital. Vaughan, William

Pasajes de la escultura moderna Krauss, Rosalind E.

Procedimientos y materiales en la obra escultérica Cuadra Gonzélez-Meneses, Consuelo de la |
Gutiérrez Mufioz, José Luis | Casas Gomez, José
de las | Matia Martin, Paris | Blanch Gonzéalez,
Elena | Arriba del Amo, Pablo

Sobre la instalacién en la escultura del siglo XX el espacio como referente Barodn Linares, Vicente

escultérico

Tangible : high touch visuals Klanten, Robert | Klanten, Robert | Ehmann, Sven
| Ehmann, Sven | Hiibner, Matthias | Hibner,
Matthias

Tratado de escenografia Nieva, Francisco

5. Descripci6 general de I'assignatura

Objectius de l'assignatura

L'assignatura "Fonaments del volum" t¢ com a objectiu basic que I'alumnat aprenga els fonaments per a veure i analitzar I'espai
tridimensional, a més de reprodulir i crear cossos volumetrics i espais 3D (tant fisica com digitalment), amb la fi Ultima de
desenvolupar la seua formacio en disseny i tecnologies creatives.

S'estableixen tres linies de treball basiques que engloben tota |'activitat docent:
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- Linia 1: creaci6 de volums.
- Linia 2: treball en i amb l'espai.
- Linia 3: introducci6 al volum digital.

L'assignatura participa en EL PROJECTE TRANSVERSAL del segon quadrimestre. Aquest projecte té com a objectiu coordinar
les assignatures del segon quadrimestre per a fer un treball transversal (desenvolupat al final del quadrimestre). El treball
transversal en el qual participa aquesta assignatura, consisteix a realitzar un disseny que conjumine els coneixements i habilitats
desenvolupats en cadascuna de les assignatures. El tipus de projecte de disseny és definit pel professorat d'aquestes
assignatures a l'inici del curs.

Contextualitzacio de l'assignatura

Aquesta és una assignatura obligatoria de primer curs, la fi del qual és introduir a I'alumnat en el camp del disseny des de
diversos enfocaments. En el nostre cas, s'introduira a I'alumnat en el camp del disseny partint de I'estudi dels elements
compositius fonamentals per a treballar amb volums i espais. S'iniciara a 'alumne/a en procediments de conformacié de volums
mitjancant técniques i materials I'aprenentatge dels quals resulta basic per a I'especialitzacié posterior de 'alumne/a com a
dissenyador/a, on aprendre a treballar amb les 3 dimensions resulta fonamental.

6. Coneixements recomanats

(13810) Fonaments de la imatge digital
(13811) Fonaments del disseny

En tractar-se d'una assignatura introductoria, no es consideren necessaris coneixements previs i, donada I'heterogeneitat de
l'alumnat en el primer curs, el treball docent anira canalitzant les necessitats de formacio existents a casa cas, per a arribar
finalment a un nivell comu per a tots/as. Si que es recomana encaridament cursar al mateix temps les altres assignatures troncals
del primer curs del grau, en concret les simultanies del segon quadrimestre. Cal que l'alumnat comprenga que totes estan
relacionades i sén complementaries en una formacié integral, i que hi ha varietat de punts en comi que conflueixen en la
proposta d'un exercici transversal per quadrimestre.

7. Resultats
Resultats fonamentals

CB2(GE) Que els estudiants sapien aplicar els seus coneixements al treball o vocacié d'una forma
professional, i que posseisquen les competéncies que solen demostrar-se per mitja de I'elaboracio i
la defensa d'arguments, i la resolucié de problemes dins de la seua area d'estudi.

G-04(GE) Utilitzar les técniques, les habilitats i les eines necessaries per a la practica de la
professié a I'entorn de les disciplines relacionades amb el disseny i les tecnologies creatives

E-09(ES) Aplicar adequadament els fonaments, principis i terminologia propies del disseny i les
tecnologies creatives

Competéncies transversals

(3) Treball en equip i lideratge
- Activitats exercides relacionades amb l'adquisicio de la competéncia

Realitzaci6 de projectes de disseny volumeétric desenvolupats en equip. Cada projecte té diferents parts on es realitzen
activitats que requereixen la col-laboracio de tots els membres de I'equip en la cerca de solucions, compartint idees i
recursos. El desenvolupament d'aquestes activitats implica un treball col-laboratiu on es demostre equanimitat, empatia i
assertivitat. El treball en equip es desenvolupa en totes les unitats didactiques: 1, 2, 3,4 i 5.

- Criteris d'avaluacio

S'avaluara el fet que els equips hagen funcionat eficagment, coordinant el treball col-laboratiu, per a aixd hauran de ser
capacos didentificar els rols i destreses de cada membre de I'equip i col-laborar de manera proactiva en el
desenvolupament dels projectes, establint metes i complint objectius. El funcionament dels equips sera observat pel
professorat, a més d'utilitzar la técnica d'avaluacio per parells on els/as mateixos/as estudiants podran avaluar la
participacio de les seues companyes/us.
(5) Responsabilitat i presa de decisions
- Activitats exercides relacionades amb l'adquisicio de la competéncia

Realitzacié de projectes on I'alumnat haura de resoldre problemes relacionats amb el disseny d'objectes volumetrics,
investigant referents previs com a marques de disseny i dissenyadors/as per a extraure conclusions i adaptar l'investigat
als requeriments de cada projecte. La CT de Responsabilitat i presa de decisions es desenvolupa en totes les unitats
didactiques: 1, 2, 3,4i5.

- Criteris d'avaluacio

S'avaluara el fet que els resultats de les activitats estiguen concordes amb I'enunciat de cada projecte, és a dir, que s'haja
respost de manera eficag als problemes de disseny que aquests plantegen. S'avaluara també que I'alumnat haja tingut
iniciativa per a organitzar el seu treball, gestionant convenientment el temps dedicat per a aconseguir els objectius
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7. Resultats
Competéncies transversals
proposats.

8. Unitats didactiques

1. VOLUM | ESPAI: DEFINICIONS. COMPONDRE EN L'ESPAI
1. Introducci6 a la idea d'espai: I'espai com a continent, com a contingut.
2. Del pla al volum: Elements estructurals de les formes volumétriques
3. Treballar amb volums en I'espai tridimensional: Principis basics de composicié en I'espai. Crear i ocupar espais.
2. PROCEDIMENTS FONAMENTALS DE CONFORMACIO DE VOLUMS: TECNIQUES | MATERIALS
1. Modelatge: la creaci6 per addicié (materials per a modelatge)
2. Analisi i representacio d'un referent: estudi de proporcions i sintesis de les formes
3. Introduccid a les altres tecniques: talla, construccio
3. FONAMENTS DEL MODELATGE DIGITAL 3D
1. Conceptes basics de modelatge digital: la representacio digital de la tridimensionalitat
2. De l'espai a la pantalla: tipus de modelatge digital; aplicacions professionals del modelatge digital
3. Modelatge; introduccié a la impressié digital
4. VOLUM, EXPRESSIO | COMUNICACIO
1. L'expressioé a través del volum i I'organitzacié d'elements en l'espai
2. Comunicar una idea amb el volum en l'espai
3. Objecte, espai i narrativitat
5. PROJECTE TRANSVERSAL Il

1. Projecte que posa en practica de manera coordinada els diferents coneixements desenvolupats en les tres assignatures que
comparteixen quadrimestre, atesa la relacio entre disseny grafic, il-lustracio i imatge fotografica respecte a objectes volumeétrics
i escenografies.

2. Desenvolupament dels aspectes especifics del projecte relacionats amb I'assignatura: disseny i realitzacié dels volums;
estudi dels espais i escenografies.

9. Metode d'ensenyanca-aprenentatge

ub TA SE PA PL PC Pl EVA TP TNP TOTAL HORES

1 7,84 - - 7,84 -- - - 15,68 25,00 40,68

2 7,83 - - 7,83 - - - 15,66 25,00 40,66

3 12,50 - - 12,50 -- - - 25,00 40,00 65,00

4 7,83 - - 7,83 - - - 15,66 25,00 40,66

5 9,00 - - 9,00 -- - - 18,00 36,00 54,00
TOTAL HORES 45,00 - - 45,00 - - - 90,00 151,00 241,00

UD: Unitat Didactica. TA: Teoria dAula. SE: Seminari. PA: Practica d'Aula. PL: Practica de Laboratori. PC: Practica de Camp. PI: Practica d'Informatica. EVA: Activitats
d'Avaluacid. TP: Treball Presencial. TNP: Treball No Presencial.

10. Avaluacié
Descripcio NUm. Actes Pes (%)

(05) Treballs académics 3 30
(16) Avaluacié amb participaci6 de I'estudiantat 2 15
(11) Observacio 1 5

(09) Projecte 2 50

L'avaluacio de l'assignatura és continua i es basa en el seguiment de I'evolucié de cada alumne al llarg de tot el curs. Els
criteris d'avaluacio varien segons les practiques, pero, en general, es tindra en compte:

-Tant el procés com el resultat d'aquestes practiques (grau de consecucié de les competencies generals i especifiques).

-El nivell d'implicacié en el mateix (grau de motivacio i autosuperacio).

-La capacitat d'articular aquests resultats amb les nocions teoriques que l'alumnat vaja adquirint durant el curs (consecucio
dels objectius d'aprenentatge fixats en l'assignatura).

-Creativitat i capacitat autocritica (capacitat d'analisi i maduresa conceptual assolits amb cada practica).

Cada projecte tindra diferents treballs academics amb uns criteris d'avaluacié especifics i li correspondra un percentatge
diferent en la nota final de l'assignatura. La seua data de lliurament, a més dels criteris d'avaluacio, es comunicaran a I'alumnat
i es publicaran en Poliformat amb antelacio.

Document signat electronicament per Data/Fecha/Date

Documento firmado electrénicamente por UNIVERSITAT POLITECNICA DE VALENCIA 3/4

Electronically signed document by 21/12/2023 !

Autenticitat verificable mitiancant Codi Segur Verificacié ||| || | | |||||| || || ||| || ||” | ||||| | ||||| | | |||
Autenticidad verificable mediante Cédigo Seguro Verificacion ALUB QTOA?D.U

Original document can be verified by Secure Verification Code https://sede.upv.es/eVerificador




POLITECNIC/\

10. Avaluacié

En el cas de suspendre l'assignatura, I'alumne/a podra presentar-se a una prova de recuperacio, notificant-lo préviament al
professorat, que consistira en un Unic acte en el qual s'avaluara el nivell de consecucio6 dels resultats d'aprenentatge requerits
en les diferents unitats didactiques, tant en el nivell practic, com en el tedric. Consistira en la realitzacié d'un projecte de
disseny de 2 objectes decoratius el prototip dels quals es realitzara mitjangant modelatge i tallat en fisic, a més de la seua
presentacio en 3D digital per mitja del modelatge en Blender, i en imatges fotografiques amb qualitat optima on es tinga en
compte la posada en escena. L'alumne/a haura també d'analitzar els resultats del seu projecte sobre la base de la teoria
d'elements del llenguatge plastic tridimensional de Wucius Wong. Tot aix0 sera arreplegat en una memoria final. El format i
terminis de presentacio, a més de les mesures, materials i altres especificacions técniques seran concretats en el moment en
que siga sol-licitada la recuperacié. Aquesta prova de recuperacio també podra ser requerida per I'alumnat que desitge millorar
la qualificacié obtinguda durant el curs. Per a accedir a aquest acte de recuperacié o modificacio de nota, l'alumnat haura de
notificar amb antelacié la seua intencié de presentar-se. El resultat d'aquesta prova podra modificar la seua nota final tant a
l'alca com a la baixa.

L'assistencia a l'aula sera de caracter obligatori. Sera necessaria per a aprovar l'assignatura una assisténcia minima del 85%.
En el cas que hagueren més de 4 faltes no justificades, els professors podran descomptar 0,1 punts per cadascuna de les
faltes de la nota final de I'assignatura. En el cas que un/a alumne/a arribara a faltar a més del 15% de les sessions de classe,

el professorat podra sol-licitar a 'ERT el "No Presentat", que invalidara la seua matricula en aqueixa assignatura i li impedira
concorrer a la recuperacio.

En el cas que un alumne/a sol-licite una "dispensa d'assisténcia" per causes justificades i que aquesta li siga concedida, els
professors hauran d'aplicar-li una avaluacié alternativa que consistira en el mateix acte de recuperacié abans enunciat.

El projecte transversal t¢ un valor sobre la nota final de cada assignatura entre el 20 i 30%. Aquest valor sera obtingut
mitjancant una avaluacié comuna entre el professorat de totes les assignatures implicades en aquest.

Aquest projecte transversal consisteix a desenvolupar, en equips, un projecte de disseny que coordine els diferents
coneixements apresos en totes les assignatures que comparteixen quadrimestre. S'atendra especialment la relacié del disseny
volumeétric, disseny grafic, la il-lustracio i la imatge fotografica.
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11. Percentatge maxim d'abséncies

Activitat Percentatge Observacions
Teoria Aula 15
Teoria Seminari 15
Practica Aula 15
Practica Laboratori 15
Practica Informatica 15
Practica Camp 15
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