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Modulo: 2-Médulo formacion especifica

Centro: Unidad de Masteres Universitarios

3. Coordinador: Mafas Carbonell, Moisés
Departamento: ESCULTURA

4. Bibliografia

Disefio de interfaces de usuario : estrategias para una interaccién persona-
computadora efectiva

Interaction design : beyond human-computer interaction

Disefio de interfaces : introduccién a la comunicacion visual en el disefio de
interfaces de usuario.

Disefio de experiencias de usuario : como crear disefios que gustan
realmente a los usuarios.

The Metainterface : the art of platforms, cities, and clouds

Archaeologies of touch : interfacing with haptics from electricity to computing

Fashionable technology : the intersection of design, fashion, science, and
technology
The Materiality of Interaction. Notes on the Materials of Interaction Design

More Playful User Interfaces [electronic resource] : Interfaces that Invite
Social and Physical Interaction
Information arts : intersections of art, science, and technology

Using computers to create art
Interface criticism : aesthetics beyond buttons

5. Descripcién general de la asignatura

Carécter: Obligatorio

Materia: 5-Arte Interactivo

Shneiderman, Ben

Rogers, Yvonne
Wood, Dave

Alanwood, Gavin

Andersen, Christian Ulrik
Parisi, David
Seymour, Sabine

Mikael Wiberg
Nijholt, Anton. editor. | Nijholt, Anton.

Wilson, Stephen
Wilson, Stephen

Andersen, Christian Ulrik | Andersen, Christian
Ulrik | Pold, Sgren | Pold, Sgren

Asignatura tedrico-practica que estudia y analiza, los principales conceptos, teorias y modelos de la interaccion humano-maquina
(HCI) y en particular el disefio de interfaces dentro del trinomio Arte, Tecnologia y Sociedad (ATS), haciendo hincapié en el
estudio y analisis de aquellas propuestas interdisciplinares de la practica artistica-creativa interactiva contemporanea.

6. Conocimientos recomendados

(34996) Arqueologia de los medios
(34999) Metodologia proyectual
(35003) Teoria de la imagen
(35006) Arte Sonoro

(35009) Entornos virtuales

7. Competencias
Competencias generales y especificas

CEO5(ES) Conocer el vocabulario especifico de los medios digitales vinculados al campo del arte.

CEO06(ES) Comprension critica de las transformaciones sociales y mediaticas que conlleva el uso
de las TIC.

CG6(GE) Habilidad en la utilizacion de las TIC como recurso de creacién artistica.
CG4(GE) Capacidad para integrarse en grupos de trabajo interdisciplinares.
CG5(GE) Integrar las posibilidades de las TIC en otros modos de produccién artistica

CE16(ES) Capacitar al estudiante en el disefio, andlisis e implementacién de nuevos modelos de
interaccién humano maquina.

8. Unidades didéacticas

1. Reaccion vs. Interaccion. Aspectos conceptuales del disefio de interaccién
1. Conceptos y teorias sobre interactividad (HCI + ARTE)
2. Usuario/espectador/sistema. Enfoques del disefio
3. Disefio de la interaccion y experiencia de usuario (1+D / UX)
4. Disefio de la Informacion
5. Métodos iterativos de disefio (Design thinking)
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8. Unidades didécticas

6. Diagramas de flujos
2. Interfaz: Fisico/Virtual
1. Concepto de Interfaz (Ul)
2. Procesos, elementos, sintaxis, modelos y niveles del interfaz
3. Tipologias (CLI , GUI, TUI, PUI, MUI, WUI, FUL...)
4. Interfaces criticos / interfaces especulativos
5. Versiones: Concept Film, Prototipos, Alfa, Beta...
3. Factores de la interaccion
1. Ergonomia, Antropometria y Portabilidad
2. Usabilidad y Accesibilidad
3. Pruebas y testeos
4. Modelos de interfaces fisicos/virtuales en las practicas creativas contemporaneas
9. Método de ensefianza-aprendizaje

uD TA SE PA PL PC P EVA TP TNP  TOTAL HORAS

1 2,00 - - 1,00 - - - 3,00 8,00 11,00

2 2,00 - - 4,00 - - 0,00 6,00 8,00 14,00

3 3,00 - - 3,00 - - 0,00 6,00 8,00 14,00

4 3,00 - - 2,00 - - 0,00 500 10,00 15,00
TOTAL HORAS 10,00 - - 10,00 - - 000 2000 34,00 54,00

UD: Unidad Didéctica. TA: Teoria de Aula. SE: Seminario. PA: Practica de Aula. PL: Practica de Laboratorio. PC: Practica de Campo. PI: Practica de Informatica. EVA:
Actividades de Evaluacién. TP: Trabajo Presencial. TNP: Trabajo No Presencial.

10. Evaluacion
Descripcion N° Actos Peso (%)
(05) Trabajos académicos 1 40
(11) Observacion 1 10
(10) Caso 1 20
(08) Portafolio 1 30
11. Porcentaje maximo de ausencia

Actividad Porcentaje Observaciones

Teoria Aula 15
Teoria Seminario 15
Préactica Aula 15
Préctica Laboratorio 15
Préctica Informatica 15
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