POLITECNICA
DE VALENCIA

GUIA DOCENTE 2022-2023

1. Codigo: 35006 Nombre: Arte Sonoro

2. Créditos: 5,00 --Teorfa: 1,00 --Préacticas: 4,00
Titulacion: 2293-Méaster Universitario en Artes Visuales y Multimedia

Carécter: Obligatorio

Modulo: 1-Médulo Formacion Interdisciplinar Materia: 4-Arte Audiovisual y Multimedia

Centro: Unidad de Masteres Universitarios

3. Coordinador: Molina Alarcén, Miguel
Departamento: ESCULTURA

4. Bibliografia

DAFX : digital audio effects

Audio digital y MIDI

Herramientas de audio y musica digital

MIDI sistemas y control

Sound synthesis and sampling

Sonido y grabacion

MAX/MSP : guia de programacion para artistas
Sound Art: Origins, development and ambiguities
Background noise : perspectives on sound art
El arte de los ruidos

El paisaje sonoro y la afinaciéon del mundo.
Sound design : progettare il suono

iChum, chum, pim, pam, pum, olé! : pioneros del arte sonoro en Espafia, de
Cervantes a las Vanguardias

Ruidos y susurros de las vanguardias : reconstruccion de obras pioneras del
arte sonoro (1909-1945)
Acoustic territories [electronic resource] : sound culture and everyday life

Conferencias sobre arte sonoro

La mosca tras la oreja : de la misica experimental al arte sonoro en Espafia
En los arenales del arte sonoro

Musica experimental : de John Cage en adelante.

5. Descripcién general de la asignatura

Z6blzer, Udo | Z6lzer, Udo
Jorda Puig, Sergi
Collins, Mike
Rumsey, Francis
Russ, Martin
Rumsey, Francis
Colasanto, Francisco
Licht, Alan

LaBelle, Brandon
Russolo, Luigi
Schafer, R. Murray
Morelli, Alberto

Molina Alarcon, Miguel | Molina Alarcon, Miguel |
Universidad Politécnica de Valencia Facultad de
Bellas Artes. | Universidad Politécnica de
Valencia Facultad de Bellas Artes. | Universidad
Politécnica de Valencia. Laboratorio de
Creaciones Intermedia........ | Universidad
Politécnica de Valencia. Laboratorio de
Creaciones Intermedia........

Laboratorio de Creaciones Intermedia (LCI)

LaBelle, Brandon.

Iges, José

Barber, Lloreng

Pardo Salgado, Carmen
Nyman, Michael

Desarrollo de la importancia del uso del sonido desde los artistas visuales y la consiguiente conformacién del Arte Sonoro como
practica artistica especifica y transdisciplinar. Se desarrollaran diferentes aspectos técnicos del sonido: su naturaleza, microfonia
y grabacion, edicion y postproduccion, asi como control de sonido: MIDI e introduccién a sintesis de sonido y acercamiento a la
improvisacién sonora. También se emplearan herramientas basicas del lenguaje de programacion Max para crear un proyecto
interactivo. Para la aplicacion practica de este proyecto creativo, se trazaran diferentes lineas de investigacion del Arte Sonoro: La
conjuncion de las artes, el cuerpo sénico, el objeto sonoro/visual, espacio y contexto a través del sonido, sound design y
finalmente la importancia de sonido en relacion a las nuevas tecnologias digitales y de la informacion. La asignatura sera teorico-

practica.
6. Conocimientos recomendados
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7. Competencias
Competencias generales y especificas

CEO07(ES) Capacidad creativa para la resolucién de problemas propios del arte multimedia.
CG6(GE) Habilidad en la utilizacion de las TIC como recurso de creacion artistica.
CG2(GE) Capacidad creativa y técnica para la elaboracién de sistemas complejos que requieran la
manipulacion avanzada de imagen/sonido
CG1(GE) Comprender los fundamentos de las practicas artisticas multimedia.
Competencias transversales
(02) Aplicacion y pensamiento practico
- Actividades desarrolladas relacionadas con la adquisicion de la competencia
Aplicacion de un proyecto practico personal de arte sonoro donde se describa y justifique la adecuacion de la idea
desarrollada en relacion a la tecnologia empleada y su resolucion final creativa del trabajado realizado.
- Descripcion detallada de las actividades
Presentacion oral, apoyada con imagen y sonido, de la actividad propuesta. Esta presentacion oral sera presencial y
excepcionalmente no presencial online (sincrono) dependiendo de la prevencion sanitaria.
- Criterios de evaluacion
Se evaluara la coherencia y adecuacion en la aplicacion practica de un proyecto personal de arte sonoro realizado,
atendiendo a 3 elementos: idea, proceso técnico y resultado final logrado. El proyecto realizado podra ser presencial y
excepcionalmente no presencial videoconferencia sincrona por TEAMSs.
8. Unidades didacticas

1. Definicion y amplitud del término Arte Sonoro (Sound Art, Audio Art, Klangkunst, Art Sonore) y su vinculacién con la tecnologia.

2. El micr6fono como instrumento y arte de la escucha: Fonografias o escrituras de sonido, la oreja de todos, la escucha de uno
mismo, del otro y del entorno...

3. El espacio como transformador sonoro y el sonido como transformador del espacio: la instalacion sonora y otras practicas que
dialogan entre espacio-sonido-lugar.

4. Sonido y dispositivos tecnoldgicos creativos: de la muisica mecanica y electroacustica al arte sonoro interactivo.
5. Aspectos técnicos del sonido: su naturaleza, grabacion, edicion y postproduccion.

6. Control de sonido: MIDI e introduccién a Sintesis de sonido. Acercamiento a la improvisacién sonora.

7. Herramientas basicas del lenguaje de programacion Max para crear un proyecto interactivo.

9. Método de ensefianza-aprendizaje _ ) ) o o _
Las unidades didacticas se realizaran presencialmente. Aungue segun la situacion sanitaria o similar que lo requiera la
Universidad, las TA, PL y EVA se adaptarian a una realizacion de videoconferencia TEAMs sincrono y asincrono

ub TA SE PA PL PC Pl EVA e INP  TOTAL HORAS

1 1,00 - - 1,00 - - 6,00 8,00 1,00 9,00

2 1,00 - - 4,00 - - 6,00 11,00 1,00 12,00

3 1,00 - - 3,00 - - 6,00 10,00 1,00 11,00

4 1,00 - - 3,00 - - 700 11,00 1,00 12,00

5 2,00 - - 8,00 - - 1500 25,00 2,00 27,00

6 2,00 - - 8,00 - - 1500 25,00 2,00 27,00

7 2,00 - - 13,00 - - 30,00 45,00 4,00 49,00
TOTAL HORAS 10,00 - - 40,00 - - 8500 13500 12,00 147,00

UD: Unidad Didéctica. TA: Teoria de Aula. SE: Seminario. PA: Practica de Aula. PL: Practica de Laboratorio. PC: Practica de Campo. PI: Practica de Informética. EVA:
Actividades de Evaluacién. TP: Trabajo Presencial. TNP: Trabajo No Presencial.

10. Evaluacién

Descripcion N° Actos Peso (%)
(01) Examen/defensa oral 1 20
(09) Proyecto 1 40
(05) Trabajos académicos 5 40

La asignatura se evallUa de forma continua basandose en los resultados de los distintos actos de evaluacién y en el registro

cotidiano de variables ajustadas a la consecucion de las competencias genéricas y especificas. Los actos de evaluacion

constaran de 5 ejercicios breves de trabajos académicos tedrico-practicos (40 %) , un proyecto personal o en grupo de arte
sonoro (40 %).y por ultimo una defensa oral (20%) de este proyecto individual o en grupo, que se realizara en una muestra
publica de un espacio cultural de Valencia, a modo de concierto o expositivo, segun el caso, que se concretara previamente
durante el curso. Las pruebas se realizan y evallan en modo presencial, excepcionalmente podria hacerse una evaluacion

alternativa para los casos que algun alumno/a solicite una dispensa de asistencia, o también por causas de prevencion
sanitaria o similar que determine la UPV. En tales casos se harian las pruebas por videoconferencia sincrona (TEAMS) y
también documentadas en la carpeta personal en Poliformat de la asignatura.
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11. Porcentaje maximo de ausencia

Actividad
Teoria Aula

Teoria Seminario

Préactica Aula

Préctica Laboratorio

Préctica Informatica

Practica Campo

Porcentaje Observaciones

15

15

15

15

15

15
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TEAMs
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A excepcion si se concede oficialmente dispensa de asistencia y si la situacion
sanitaria o similar lo requiere . Se sustituiria con asistencia no presencial por
TEAMs

A excepcion si se concede oficialmente dispensa de asistencia y si la situacion
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