POLITECNICA GUIA DOCENTE 2022-2023
DE VALENCIA

1. Codigo: 35014 Nombre: Dispositivos moviles

2. Créditos: 4,00 --Teoria: 2,00 --Préacticas: 2,00 Carécter: Obligatorio
Titulacion: 2293-Méaster Universitario en Artes Visuales y Multimedia
Modulo: 2-Médulo formacion especifica Materia: 5-Arte Interactivo

Centro: Unidad de Masteres Universitarios

3. Coordinador: Corddn Fernandez, Fernando
Departamento: PINTURA

4. Bibliografia
RFID essentials Glover, Bill
Getting started with RFID [Recurso electronico-En linea] Igoe, Tom
IrDA principles and protocols : [understanding and managing infrared data Knutson, Charles D.
exchange]
Wireless# : certification official study guide : (exam PWO0-050). Carpenter, Tom
Flutter Recipes [electronic resource] : Mobile Development Solutions for iOS Cheng, Fu.
and Android
Everyday NFC : Near Field Communication explained. Chang, Hsuan-hua

Comunidad FlutterES: https://flutter-es.io/

Pagina oficial Dart: https://dart.dev/

Editor de Dart en linea: https://dartpad.dartlang.org/dart
Flutter Sensors packages: https://pub.dev/packages/sensors

How to communicate through BLE using Flutter:
https://blog.kuzzle.io/communicate-through-ble-using-flutter

5. Descripcién general de la asignatura
Asignatura eminentemente practica, que trata, por una parte, de aportar los fundamentos basicos para el disefio y desarrollo de
apps para dispositivos moviles, y por otra, de explorar las dimensiones artisticas de dichos medios interactivos. Se estudiaran los

principios bésicos y las distintas alternativas de comunicacion existentes, a fin de que el estudiante pueda incorporarlas a sus
proyectos.

6. Conocimientos recomendados
7. Competencias

Competencias generales y especificas

CEO3(ES) Conocer los lenguajes de programacion como soporte para el arte interactivo.

CEO4(ES) Capacitar al estudiante en la programacion de dispositivos fisicos para el desarrollo de
creaciones multimedia interactivas

CE17(ES) Habilidad para crear interconexion y comunicacién entre dispositivos.

CEOQ9(ES) Habilidad en el uso y desarrollo de dispositivos y aplicaciones digitales dirigidos a la
creacion del arte contemporaneo y las industrias creativas/culturales multimedia.

CEO06(ES) Comprension critica de las transformaciones sociales y mediaticas que conlleva el uso
de las TIC.

8. Unidades didécticas

1. Creacion de interfaces de aplicaciones mdviles basadas en iOS y Android.
1. Introduccién al lenguaje Dart.
2. Fundamentos de Flutter: Vistas, estados, rutas, providers, etc.
3. Disefio del layout mediante el arbol de widgets.
4. Gestién de estados y comunicacion entre los elementos de una app.
2. Sensores de los dispositivos moviles basados en iOS y Android.
1. Sensores de movimiento: Acelerometro/Girdscopo/Sensor gravedad.
2. Sensores ambientales: Luz ambiental/Termémetro/Sonido.
3. Sensores de posicion: GPS/Sensor proximidad/Sensor magnético.
3. Protocolos comunicacion inalambrica y cédigos de barras.

1. Bluetooth
2. Wi-Fi
3. IrDA
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8. Unidades didécticas

4. RFID

5.NFC

6. Codigos de barras y codigos QR
9. Método de ensefianza-aprendizaje

ubD TA SE PA PL PC P EVA TP TNP  TOTAL HORAS
1 7,00 - - 7,00 - - 1,00 1500 23,00 38,00
2 6,50 - - 6,50 - - 1,00 1400 22,00 36,00
3 6,50 - - 6,50 - - 1,00 1400 22,00 36,00
TOTAL HORAS 20,00 - - 20,00 - - 300 4300 67,00 110,00

UD: Unidad Didéctica. TA: Teoria de Aula. SE: Seminario. PA: Practica de Aula. PL: Practica de Laboratorio. PC: Practica de Campo. PI: Practica de Informética. EVA:
Actividades de Evaluacion. TP: Trabajo Presencial. TNP: Trabajo No Presencial.

10. Evaluacién

Descripcion N° Actos Peso (%)
(03) Pruebas objetivas (tipo test) 1 14
(11) Observacion 1 22
(09) Proyecto 2 64

La calificacion de NO PRESENTADO se asignara cuando los actos de evaluacion en los que el estudiante ha participado
supongan en conjunto menos del veinte por ciento de la valoracion final de la asignatura o cuando el estudiante haya
incumplido, sin justificacion, el porcentaje minimo de asistencia obligatoria.

En caso de que algin alumno tenga una dispensa de asistencia, debera acordar con el profesor la entrega de trabajos y
también debera realizar el examen.

11. Porcentaje maximo de ausencia

Actividad Porcentaje Observaciones

Teoria Aula 15

Teoria Seminario 0

Préctica Aula 0

Préctica Laboratorio 15

Préctica Informética 15

Practica Campo 0
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