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. Descripcién general de la asignatura

Para potenciar la autoformacion, aproximar su aprendizaje a la especificidad de la linea de investigacion de su Trabajo Final, y
como medio para interactuar con el contexto sociocultural del entorno, los estudiantes deben realizar una serie de actividades,
organizadas y/o propuestas por el Master como estrategias de investigacion. Estas puede ser del tipo asistencia a conferencias,

congresos, practicas externas y colaboraciones con el sector cultural o proyectos I+D+i.

6. Asignaturas previas o simultaneas recomendadas
7. Objetivos de la asignatura - Resultados del aprendizaje

Competencia

CEO02(E) Conocer las teorias estéticas y practicas artisticas del arte sonoro, arte electronico y

digital.

CEO07(E) Capacidad creativa para la resolucién de problemas propios del arte multimedia.
CG4(G) Capacidad para integrarse en grupos de trabajo interdisciplinares.

CE15(E) Habilidad en el uso de herramientas de desarrollo colaborativo en red.

CG7(G) Conocer y aplicar los estandares internacionales de investigacion para el desarrollo y

difusion de resultados.

CE11(E) Habilidad para comunicar y difundir proyectos artisticos multimedia.
CG5(G) Integrar las posibilidades de las TIC en otros modos de produccion artistica

Competencias transversales

(10) Conocimiento de problemas contemporaneos

- Actividades desarrolladas relacionadas con la adquisicion de la competencia

Reflexion, debate y trabajo escrito acerca de las implicaciones y la imbricacion en las cuestiones discutidas en la
contemporaneidad sobre la investigacion y la profesionalizacion en la realizacion de productos multimedia

contemporaneos
- Descripcion detallada de las actividades

Se trabaja Punto de
control

Si No

Si No

Si No

Si No

Si No

Si No

Si No

Se trabaja Punto de
control

Si Si

Realizacion de un trabajo escrito sobre un taller o conferencia impartidos por uno de los profesores invitados a la
asignatura, en el que se ponga de manifiesto la influencia social y la vinculacion profesional de la investigacion expuesta,
asi como los medios de difusién utilizados para dar a conocer la misma, asi como las implicaciones en las cuestiones

contemrporaneas de debate
- Criterios de evaluacion

Se evaluara la capacidad de induccién, teniendo en cuenta que en el trabajo se debera reflejar el paso de una
investigacion concreta expuesta en la clase a las cuestiones que con caracter general se plantean como debate en la
contemporaneidad en torno al uso y la creacion relacionada con las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
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8. Unidades didécticas

1. Introduccién: metodologias creativas y metodologias de investigacion

. Formulacién de hipétesis

. Buscar y sistematizar informacion. La elaboracion de una bibliografia
. Organizacion de la informacion y confeccién de indices
. Escritura y desarrollo de hipotesis

. Extraer conclusiones

as experimentales

. Estrategias de presentacion del trabajo

2
3
4
5
6. Registro y desarrollo de prueb.
7
8
M

9. Método de ensefianza-aprendizaje

ub TA SE PA PL PC Pl EVA TP TNP TOTAL HORAS
1 - - 2,00 2,00 - - - 4,00 5,00 9,00
2 - - 2,00 2,00 - - -- 4,00 12,50 16,50
3 - - 2,00 5,00 - - - 7,00 15,00 22,00
4 - -- 2,00 2,00 - - -- 4,00 12,50 16,50
5 - - 2,50 2,00 - - - 4,50 17,50 22,00
6 - - - 15,50 - - - 15,50 12,50 28,00
7 - -- 5,00 - - - -- 5,00 12,50 17,50
8 -- - - 6,00 - - - 6,00 12,50 18,50

TOTAL HORAS - - 15,50 34,50 - - - 50,00 100,00 150,00

UD: Unidad Didactica. TA: Teoria de Aula.

de Informatica. EVA: Actividades de Evaluacion. TP: Trabajo Presencial. TNP: Trabajo No Presencial.

10. Evaluacién

Descripcion

(04) Mapa conceptual
(11) Observacion
(08) Portafolio

(07) Diario

SE: Seminario. PA: Practica de Aula. PL: Practica de Laboratorio. PC: Practica de Campo. PI: Practica

N° Actos Peso (%)
1 20
1 30
1 20
1 30

La asignatura se evalla de forma continua basandose en los resultados de los distintos actos de evaluacion y en el registro
cotidiano de variables ajustadas a la consecucion de las competencias genéricas y especificas. Los criterios empleados en la
evaluacion constaran en la Guia Docente.

Teniendo en cuenta que el 50% de la asignatura se basa en Practicas de laboratorio y el otro 50% en Teoria de aula, se
recomienda que las actividades empleadas contemplen las metodologias activas de aprendizaje apropiadas para el proyecto
docente de la asignatura: clases teodricas, clases practicas, casos, trabajos en grupo, seminarios, debates, presentacion en
publico, practicas de campo, proyectos, visitas, etc.
Atendiendo a la Normativa de Régimen Académico y de Evaluacion del Alumnado, las actividades docentes programadas para
el curso se reflejaran en la Guia Docente de la asignatura. Asimismo, también constara el porcentaje minimo de asistencia

exigido.

11. Porcentaje maximo de ausencia

Actividad

Porcentaje Observaciones

Teoria Aula

Teoria Seminario
Préactica Aula
Préctica Laboratorio
Préctica Informéatica
Practica Campo

20
20
20
20
20
20
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