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5. Descripcién general de la asignatura

Asignatura fundamentalmente practica e instrumental, que a modo de introduccion y de taller, ensefia al estudiante fundamentos
de programacion para la creacion artistica a través de interfaces virtuales y fisicos, sus estructuras, posibilidades y singularidades
para el desarrollo de experiencias audiovisuales artisticas y experimentales.

6. Conocimientos recomendados

(35003) Teoria de laimagen
(35006) Arte Sonoro

7. Competencias
Competencias generales y especificas

CEO7(ES) Capacidad creativa para la resolucion de problemas propios del arte multimedia.

CG3(GE) Desarrollar las posibilidades tecnoldgico-expresivas de los lenguajes digitales y
audiovisuales.

CG1(GE) Comprender los fundamentos de las practicas artisticas multimedia.

CE14(ES) Capacitar al estudiante para el uso de herramientas y filosofias de desarrollo distribuido,
cadigo abierto y software libre.

8. Unidades didéacticas

1. Introduccion a la programacion de lenguajes de script
1. Estructura basica de un programa
. Operandos y operaciones. Variables, operaciones aritméticas, légicas y relacionales
. Estructuras de control. Seleccion y repeticion.
. Procedimientos y funciones.
. Elementos gréaficos
. Elementos sonoros
. Objetos, Arrays y datos
. Eventos de control
. Extensiones y librerias
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8. Unidades didacticas
2. Fundamentos programacion fisica.

1. Introduccién a la electrénica aplicada a BBAA (voltajes, componentes, etc)

2. Fundamentos sensores y actuadores
3. Introduccion programacion de dispositivos fisicos
4. Comunicaciones bésicas (serial)

9. Método de ensefianza-aprendizaje

uD TA SE PA PL PC Pl EVA TP TNP  TOTAL HORAS
1 12,50 - - 12,50 - - 000 2500 4500 70,00
2 12,50 - - 12,50 - - 000 2500 4500 70,00
TOTAL HORAS 25,00 - - 25,00 - - 000 50,00 90,00 140,00

UD: Unidad Didéctica. TA: Teoria de Aula. SE: Seminario. PA: Practica de Aula. PL: Practica de Laboratorio. PC: Practica de Campo. PI: Practica de Informética. EVA:

Actividades de Evaluacién. TP: Trabajo Presencial. TNP: Trabajo No Presencial.
10. Evaluacion

Descripcion,
(05) Trabajos académicos
(11) Observacion
(09) Proyecto
(08) Portafolio
11. Porcentaje maximo de ausencia

Actividad Porcentaje Observaciones
Teoria Aula 15
Teoria Seminario 15
Practica Aula 15
Préactica Laboratorio 15
Préctica Informéatica 15

N° Actos Peso (%)
2 40
1 10
1 40
1 10
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