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Resumen

Dibujo con AutoCAD es un manual completo para el dominio del entorno 2D de AutoCAD 2025.
A través de explicaciones claras, ejemplos practicos y ejercicios, el libro guia al lector desde los
fundamentos de la interfaz y las herramientas basicas de dibujo, hasta funciones avanzadas
como capas, cotas, referencias externas y preparacion de planos para impresion.

Su estructura progresiva abarca la organizaciéon del entorno de trabajo, la gestién de
propiedades graficas, la entrada precisa de datos, las herramientas de modificacién y acotacion,
y la generacion de planos listos para PDF o papel. Incluye ademas un capitulo dedicado a
la representacion normalizada de piezas de ingenieria, ideal para practicar los conceptos
aprendidos.

Dirigido a estudiantes, docentes y profesionales del disefio técnico y la ingenieria, esta obra
es una referencia fiable para aprender o reforzar las competencias necesarias en dibujo asistido
por ordenador con AutoCAD.



Prélogo

AutoCAD es un software de disefio asistido por ordenador desarrollado por la empresa Autodesk.
Desde su lanzamiento en 1982, se ha consolidado como una de las herramientas mas utilizadas
a nivel mundial en el ambito del disefo técnico y la ingenieria. Su principal funcién es permitir
la creacién de dibujos en dos dimensiones con precision y versatilidad, lo que lo convierte en un
recurso fundamental de aplicacién a diversas disciplinas como la arquitectura, la ingenieria civil,
la mecanica o el disefo industrial entre otros, demostrando ser una herramienta esencial en el
mundo del disefio y la ingenieria.

Este manual ha sido concebido con el objetivo de ofrecer una guia completa y accesible para
el dominio de AutoCAD 2025 en su entorno 2D, dirigido tanto a principiantes como a iniciados.

A lo largo de los capitulos, el lector encontrara explicaciones detalladas, ejemplos practicos,
recomendaciones de buenas practicas y ejercicios disenados para reforzar el aprendizaje. Se
abordan desde los fundamentos de la interfaz y las herramientas basicas, hasta funciones mas
avanzadas como el uso de capas, cotas, referencias externas y la preparaciéon de planos para
impresion.
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1
Entorno de la aplicacion

1.1. Creacion de un archivo
Para acceder al entorno de modelado de Autodesk AutoCAD se debera crear un nuevo archivo

pulsando la pestafia Nuevo o pulsando la pestana con simbolo + como muestra la Figura 1.1.

Inicia  Insercién  Anotar  Paramétrico  Vista  Administrar  Salida  Complementos  Colaborar  Express Tools  Aplicaciones destacadas

Ribyig Modificar ~ Anotacién ¥ Capas ™
= Inicio

AutoCAD 2025 Recientes

am
am
)

Abrir.. v

Nuevo v

Recientes Bienvenido a sus archivos recientes

Proyectos de Autodesk

Aprendizaje [ A

-

Mi informacion Ién
| |

Novedades ‘ .

Aln no hay documentos abiertos o creados.

Figura 1.1. Creacién de nuevo archivo.

Cuando se crea un archivo nuevo utilizando la pestana Nuevo, se debe seleccionar una plantilla,
apareciendo seleccionada por defecto la plantilla acadiso.dwt (Figura 1.2). La t es de template o
plantilla en inglés, y en ella estan prefijados todos los valores de los pardmetros de la aplicacion
que heredara el nuevo archivo que creemos.
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= Eacad -Named Plot Styles3D.dwt
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Escritorio EacadISO -Named Plot Styles3D.dwt
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@Tutorial—iMfg.dwt
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< >
Nombre archivo: v Abrir -
Archivos de tipo: | plantilia de dibujo (*.dwt) ~ Cancelar

1.2.

Figura 1.2. Seleccién de plantilla.

Entorno

Las partes que componen el entorno de AutoCAD son la siguientes (Figura 1.3):

Menu de la aplicacién y Barra de herramientas de acceso rapido: opciones basicas de Abrir,
Guardar, Imprimir...

Pestanas: cada pestana tiene su Cinta de opciones, y cada cinta sus Grupos, que contienen
las Herramientas.

Area de dibujo con el Sistema de referencia'y el Puntero de dibujo. El sentido de giro positivo
del Sistema de referencia es antihorario, con origen de los dngulos en la parte positiva del
eje X.

Barra de navegacion con opciones de Zoom y Encuadre (aunque lo mas habitual es girar la
rueda del ratén para hacer zoomy hacer clicen la rueday desplazar el raton para encuadre).
Area de texto: permite introducir nombres de Herramientas, coordenadas, mostrar opciones
de la herramienta que se esta utilizando...

Barra de estado: tiene botones de activacién de restricciones y ayudas al dibujo.



Entorno de la aplicacién

Algunas caracteristicas (Figura 1.3):
» Una Herramienta se puede seleccionar desde su Grupo o escribiendo su nombre en el Area
de texto.

» Las coordenadas de puntos, rectas, etc., se pueden indicar con el Puntero de dibujo o
escribiéndolas en el Area de texto.

» Latecla INTRO finaliza la orden.
» Cuando pulsamos INTRO, se ejecuta la orden anterior.

= Las opciones de Deshacer (CTRL+Z) y Rehacer (CTRL+Y) estan en la Barra de herramientas
de acceso rapido.

Menu de la aplicacion Botones mas utilizados sy coordenados

= Barrade herramientas de acceso rapido |« Espacio modelo |
xS HE L » A compart HZ » | Escriba palabra clave o frase O, 2 iiciarsesion + & A~ @ - _ O X VReila
-4 e A o « Modo Forzcursor
PeSta nas Inicio  Insercion  Anotar  Paramétrico  Vista Salida C Colaborar  Express Tools  Aplicaciones destacadas =1~
. . > . ENO o ] ~ L7 . j] ’ | h;i r Deducir restricciones
- ) ) ! £ A a X = ped :
Cinta de v — - { . 0% A . E o =g | L& Lol =5 ‘.J L1  Entrada dindmica
. Linea Polilinea Circulo Arco e Texto Acotar = Capas Bloque Grupos | Propied... Utilidades Portapap... Vista
opciones > * B- D\ B 8- c - = + Modo Orto
Dibyjo ~ Modificar + Anotacién ~ PRSI S
Inicio Dibuj x [+ « Dibujo isométrico
i « Rastreo de referencia a objetos
[=BSuperior][Estructulla alambrica 2D] %
« Referencia a objetos 2D
 Grosor de linea

) Transparencia
Ciclo de seleccién
Grupos Referencia a objetos 3D

SCP dinamico

Filtrado de la seleccion

Herramientas

X

Modelo  Presentacion1 | =+

AREA DE DIBUJO
Puntero
q +

de dibujo

Area de texto

g Sistema de

— 5
referencia

X =

MODELO #f i ~ [tw|L [~ X ~

Barra de navegacion sy |°

Z|T- =KX A -8 - +|E %]k

Gizmo

 Visibilidad de anotacion
« Escala automatica

 Escala de anotacion
 Cambio de espacio de trabajo
v Monitor de anotacién
Unidades
Propiedades rapidas
Bloquear ventana
v Aislar objetos
Rendimiento grafico

v Limpiar pantalla

N

-

Barra de estado Botones de activacion

Figura 1.3. Entorno de la aplicacion.

Las herramientas mas habituales de cada grupo se encuentran visibles en la Cinta de opciones,
ademas, los grupos tienen un botén inferior desplegable, con el que se pueden mostrar mas
herramientas (Figura 1.4).

Todas las herramientas tienen un icono representativo, y cuando se situa el cursor encima se
muestra el nombre de la herramienta, y si se mantiene el cursor encima, muestra mas informacion.

Hay herramientas relacionadas (o la misma herramienta, pero utilizando distintos parametros)
que estan agrupadas en el mismo botén, en este caso, aparece un triangulo pequeino debajo de la
herramienta, que despliega las distintas herramientas (o variantes) (Figura 1.4).
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Figura 1.4. Despliegue de las diferentes herramientas.

La primera vez que se ejecuta la aplicacion tiene una apariencia por defecto. Los colores que
presenta suelen ser oscuros en lugar de claros para tratar de minimizar la fatiga visual y el consumo
de energia. Sin embargo, es posible cambiar esta apariencia accediendo al menu de opciones de
la aplicaciéon y cambiarlo como se muestra en la Figura 1.5.

Ademas, en esta ventana se pueden cambiar otras muchas opciones relativas a archivos de
la aplicacién, a acciones a realizar en la apertura y guardado de archivos, en las preferencias del
usuario, dibujo, etc.

n Opciones X
Perfil actual <<Perfil sin nombre>> S Dibujo actual: Dibujo1.dwg
Ment de la Archivos Visual. Abriry guardar Trazary publicar Sistema Preferencias de usuario Dibujo Modelado 3D Seleccion Perfil
aplicacién . :
Elementos de ventana Resolucion de visualizacion
Tema de color: Oscuro A s 1000 J Suavidad de arcos y circulos
Claro = I8 Seamentos de una curva de poliinea

NEHBL [] Mostrar barras de desplazam. enla ventana de AU o ntroa [a aplicacién de un conjunto de colores oscuros o

[[] Usar botones grandes para barras de herramientas  claros a elementos como la barra de estado, la barra de titulo,
.Cambsar los iconos de la cinta de opciones a tamafic |a barra de la cinta de opciones y el marco del ment de la

S0 oo estandar aplicacién.
- i [+#] Mostrar informacién de herramientas -
Por li ["]Encuadre y zoom con rastery OLE
'ﬁ N N 1.000 Numero de segundos antes de la visualizacion - R : -
: - Y esaltar solo marco de imagen raster
L [+/] Mostrar métodos abreviados en informacién de herram = [+7] Aplicar rellano sdido
7 Abrir » i El
! = MEstrat inio: hefram: exendida ='= [j Mostrar solo marco de contorno de texto
o ’
H A & Si el | Rimexg'de: seguindos o refarda [ Dibujar siluetas reales para sdlidos y superficies
WA Mostrar informacién de herramientas al pasar el raton
: i : i Tamafio de puntero en cruz
H Guardar | Visualizacion de fichas de archivo
O como 5 I
= Colores... Tipos...
'ib |mponar » Elementos de presentacion Control de difuminado
Mostrar fichas Presentacién y Modelo Visualizacion de refX
wmp- EPOIL D Mostrar area de impresién |5tJ | I

T WA T

Mostrar fondo de papel Edicién in situ y representaciones anotativas
7 Publicar ¥ 70 |
i Mostrar sombreado de papel
:'. Zr imprimic b [“IMostrar Administrador config. pag. nuevas present
Crear ventana en nuevas presentaciones
[ Ayudas al
| dibujo
—a Cancelar Aplicar Ayuda
I n Cerrar ¥

<& . Conlflgurauon de

opciones de la aplicacién

Figura 1.5. Modificacion de los parametros de la aplicacion.



2
Capas y propiedades

2.1. Capas

Las capas son equivalentes a hojas transparentes. Se utilizan para organizar el contenido del
dibujo, agrupando informacién y asignando el color, tipo de linea y grosor.

En el grupo Capas, de la pestaia Inicio, el botdn Propiedades de capa muestra el Administrador
de capas, que permite (Figura 2.1 y Figura 2.2):

= Creary eliminar capas

» Cambiar nombre

= Activar (hacer visible) o desactivar (hacer invisible)
» Seleccionar la capa actual (capa en la que se dibuja)
» Indicar propiedades: color, tipo de linea y grosor

En el grupo Capas, de la pestana Inicio, se puede:

» Desplegar una ventana donde ver las capas creadas
» Activar o desactivar capas (haciendo clic en la bombilla)
» Seleccionar la capa actual (haciendo clic en el nombre)

Eliminar capa

Crear capa Hacer capa actual Capa actual
x
b Capa actual: 0 T — % Mo -
E‘%’ B g £ =="7§ &, : “a é_:, = .;” Establecer comll actual
Propiedades =
| Filtros ¢¢ E. Nombre « A, l.. B. T. Color Tipodel.. Grosord.. de capa é—”‘ é_:, £ *7 E= Igualar capa
< W 0 Q M bla... Continu.. — Por...
= Z 2 Capas ~
g | B Tedas g capai e B rcjo ACADIS... mmm 0.60.. S
o -5 Todfle
< | Capa *
2 actEaI Capa
= seleccionada ’ o
2 s |
- Activar / desactivar : " Il Capat
= Qe « Activar / Hacer capa
2 desactivar actual
/E‘_,é

Todas: 2 capas mostradas de 2 capas totales

Figura 2.1. Menu Capas.
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ACAD_ISO03W100 I1SO trazo, espacio _ _ _ _ _
ACAD_ISO04W100 ISO trazo largo, punto ___ . .. __
ACAD_ISO05W100 150 trazo largo, doblepunto ___ .. . _
ACAD_ISO0BW100 15O trazo largo, triple punto ___ ..
ACAD_ISO07W100 SO PN o es s e amn i e %
ACAD_ISO08W100 ISO trazo largo, trazocorto _____ W
< >
Aceptar Cancelar Ayuda

Figura 2.2. Configuracion de cada capa.

La ventana desplegable actua de dos formas (Figura 2.1):

Sino hay elementos seleccionados: contiene la capa actual, que se asignara alos elementos

nuevos que se dibujen.

Si hay elementos seleccionados: contiene la capa correspondiente a los elementos
seleccionados o, en caso de que tengan capas distintas, se vera en blanco. En esta situacion,

permite cambiar la capa a los elementos seleccionados.

Para tener disponibles otros tipos de linea, distintos al tipo continuo, se deben cargar
previamente (Figura 2.2). Para que los tamafos de trazos y espacios estén acordes con las
dimensiones del dibujo se debe ajustar el factor de escala del tipo de linea escribiendo el

comando ESCALATL en el area de texto.
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= En pantalla, los grosores similares se visualizan iguales (la pantalla no tiene suficiente
resolucion para diferenciar todos los posibles grosores) por lo que se debe comprobar el
resultado final al realizar la impresion (ver seccion 6. Impresion).

= Para que la visualizacién del grosor no interfiera en la precision del dibujo, existe un botén
de activacion para desactivar la visualizacién del grosor de linea en pantalla (ver seccion
2.2. Propiedades).

2.2. Propiedades

El grupo Propiedades, de la pestaia Inicio, permite modificar las propiedades de los objetos
seleccionados de forma independiente a los parametros de sus capas (Figura 2.3), aunque excepto
casos concretos, NO ES ACONSEJABLE.

Tiene tres ventanas desplegables para:

= Color: colores basicos de AutoCAD, si se pulsa Mds colores... muestra toda la gama de
colores posible.

= Grosor: grosores disponibles.

» Tipodelinea: permite elegir entre los tipos de linea ya cargados, o cargar nuevos tipos de
linea, si se pulsa Otro....

En todas las ventanas, aparece en primer lugar la opcién Por Capa, que es la que esta activada por
defecto, y que asigna a los objetos seleccionados la propiedad correspondiente de su capa.

Inicio Seleccienar color X
@ B rorcCapa > W PorCapa Colorde indice  Colorverdaders | Libros de colores
ot - e p— Y e [ PorBloque rm-aedecoms de AutoCAD (ACI):
— e e T T T 11
-
Ofapa ————Por defecto HEEEEEEDR
Propiedades ~ u ————000mm EOENEEERE
————005mm O00ONEENEAC
——08mm OOoOEEOOoOac
PorCapa —013mm Indice de colores
— 015 Color de indice: 204 Rojo. Vierde, Azul 95,0127
Pe - EOEEEEEE©T
e EE PorC PorBloque
— —— —ACAD.IS002W100 :ZQmm @ Mas colores... e b o e orfoqe
— — - ACAD_ISOT0W100 —— I EEEn
Continuous m—— () 3 Color:
Otro... 0.35 mm
oo Cancelr || e
— ) 50 mm
— ) 53 mm
0,60 mm n Cargar o volver a cargar tipos de linea P4
n Seleccionar tipe de linea % — 70 mm —
i acadiso i
Lo frchivo.. |
Tipos de linea cargados 0.90 mm "
2 Tipos de linea disponibles
Tipo linea Aspecto Descriocién Parametros de grosor de linea.., _,T . — =
ACAD_ISO02W100 - —  — ISOtrezo_ _ _ _ __ __ ipo linea escripcion
ACAD_ISO10W100 —— . —— . — ISOtrazo, punto _._._. ACAD_15002W100 Sowede. . o oo
Continuous Solid line ACAD_ISO03W100 ISO trazo, espacio _ _ _ _ _
ACAD_ISO04W100 ISO trazo largo, punto ___ .. .__
|ACAD_ISO05W100 ISO trazo largo, doblepunto ___ .. .._
|ACAD_ISO06W100 ISO trazo largo, triple punto ___ ..
IACAD_ISO07W100 ISOPUNED . oo veinaaansnnnie
£ 2 |AcaD_Is002w100 IS0 trazo largo, trazocotto ___ _____
Aceptar Cancelar Ayuda < >
| > Cancelar Ayuda

Figura 2.3. Menu Propiedades.
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Las ventanas desplegables actian de dos formas:

= Sino hay elementos seleccionados: contienen las propiedades que se asignaran a los
elementos nuevos que se dibujen. En esta situacion, siempre debe ser visible.

= Si hay elementos seleccionados: contienen las propiedades correspondientes a
los elementos seleccionados o, en caso de que tengan propiedades distintas, se
veran en blanco. En esta situacidon, permiten cambiar la propiedad a los elementos
seleccionados.

En la Barra de estado existen dos botones de activaciéon relacionados con las propiedades
(Figura 2.4):

= Visualizar grosor: si estd activado, se muestran los objetos con el grosor indicado
para ellos, o con el grosor asignado a su capa. Si esta desactivado, se muestran con la
l[inea mas fina.

= Propiedades rapidas: si esta activado, al seleccionar una entidad muestra algunas
propiedades (capa, color, tipo de linea y otras dependiendo de la entidad) en una
ventana que, ademas, permite cambiar el valor de dichas propiedades.

M PorCapa

0

PorCapa

Propiedades

Grosor rapidas

2947.8621,903.3586,0.0000 MODELO #E i v [l [&]~ \ ~ [T~ = [R] X A 11~ &~ + o I =
Figura 2.4. Pestanas de Grosory Propiedades rapidas en la Barra de estado.

El boton de activacidon de Grosor (visualizar grosor de linea) esta oculto por defecto en la Barra
de estado, como también muchos otros, y se debera mostrar para poder activar y desactivar
la visualizacién. Para que se pueda mostrar se debera pulsar la pestafa Personalizacién que se
encuentra en la esquina de abajo a la derecha (Figura 2.5) donde se desplegara una ventana.
Todas las herramientas que no tengan la marca de verificaciéon se mantendran ocultas.



Capas y propiedades

Coordenadas
+ Espacio modelo
v Rejilla
¥ Modo Ferzeursor
Deducir restricciones
+ Entrada dindmica

¥ Modo Ortegenal
+ Rastreo polar

+ Dibujo isométrico

+ Rastreo de referencia a objetos

+ Referencia a objetos 2D
v Grosor de linea
Transparencia
Cicle de seleccién
Referencia a objetos 3D

SCP dindmico
Filtrado de la seleccidn

Gizmo

+ Visibilidad de anotacién
+ Escala automditica

+ Escala de anotacién
+ Cambio de espacio de trabajo
+ Meoniter de anotacién

Unidades

+ Propiedades rapidas

Figura 2.5. Personalizacion de la Barra de estado.






3.1. Herramientas de dibujo

3
Dibujo

En el grupo Dibujo de la pestafa Inicio se encuentran las herramientas con las que se pueden

dibujar distintos tipos de objetos (Figura 3.1):

i Rectangulo
; ~ Poligono
Circulo / + ] Poligono €
— regular
Inicio T 1
S () 7B — Rectangulo
.Lmea Polilinea C.;;;-Ic .&rco & 'q EllpSE

] -weeelp Sombreado

Dibujo =

Linea Arco
Polilinea

N\ "\J - ./ \ﬁ~ A
Spline interpolada Puntos

Figura 3.1. Pestafnas de herramientas de Dibujo.

* Linea: crea segmentos de linea recta en la que cada segmento que se dibuja es

independiente.

* Polilinea: crea segmentos de linea recta conectados que crean un unico objeto.

» Circulo: desplegando esta herramienta puede crear circunferencias mediante un centroy
un radio, mediante centro y un didmetro, mediante 2 o 3 puntos, con un radio tangente a

dos objetos o tangente a tres objetos.

= Arco: crea arcos mediante diferentes combinaciones, seleccionadas desplegando la

herramienta.

1
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= Rectangulo: crea una polilinea rectangular.

= Poligonoregular: desplegando la herramienta Rectdngulo, crea poligonos seleccionando
el numero de lados y si es inscrito o circunscrito alrededor de un circulo.

» Elipse: crea elipse con dos combinaciones o arco eliptico.

= Spline: desplegando el grupo Dibujo se puede seleccionar esta herramienta, que sirve
para dibujar una curva suave que pasa a través o cerca de puntos de ajuste. Es util para

dibujar una linea a mano alzada.

= Punto: desplegando el grupo Dibujo se puede seleccionar esta herramienta para crear

puntos.

= Sombreado o rayado: La herramienta Sombreado permite rellenar areas cerradas con
patrones. Al hacer clic en la herramienta aparece una ventana en la que las opciones mas

importantes son (Figura 3.2):

- Patron: el patron mas utilizado es el ANSI31 (lineas oblicuas a 45°).

- Las opciones Angulo y Escala permiten realizar una transformacién geométrica del
patrén (girarlo o variar la distancia entre las lineas o figuras que lo forman).

- Conelbotén Designar puntos seindican las regiones arellenar haciendo clicen cualquier
punto de su interior (preferiblemente), mientras que con el botdn Seleccionar se deben

indicar las entidades que forman los contornos las regiones a rellenar. En ambos casos,

se termina pulsando la tecla INTRO.

Los sombreados se pueden modificar haciendo clic en el sombreado del dibujo.

Para poder rellenar una region es necesario que esté perfectamente cerrada por entidades

de dibujo.

D - CEHBL 88 - = -5 4 Compar

Inicio  Insercién  Anotar  Paramétrico  Vista  Administrar  Salida Complementos  Colaborar  Express Tools ~ Aplicaciones destacadas =~

7 01+ 4 Desplazar ) Girar L Recortar ~ A r—-‘ [ Lineal ~
)

>+ O} Copiar A\ Simetria [ Empalme - [

/O Directriz ~

Linea Polilinea Circulo  Arco Texto  Acotar Propiedades

Autodesk Autc

2 Establecer como actual

- [B\ Estirar ] Escala 232 Matriz - @ EH Tabla de capa 7% Igualar capa
Dibujo ~ Modificar Anctacién ¥ Capas v
Sombrear
Inicio  Insercion  Anotar  Paramétrico  Vista  Adminis Salida G Colaborar _ Express Tools _ Aplicaciones destacadas | NUEOMBIEIIEN
R Selge . ~ 7 patro v 2 - Trans de 50... 0 | P
_E elaccionar T e 7 l atron ‘ - ransparencia de so 0 A I:}‘: Vs
[, ciiflinar {uuy / A . 7 M rorCapa ~ Angulo -
Designag puntos SOLD. el o Definir  |Asociativo|Anotative  Igualar Cerrar
[eg Volffer a crear = e - [ [/ Ninguno ~ 741 3 origen propiedades ~ Editor de sombreado
Contornos ~ Patrén Propiedades ~ I Origen ~ Opciones ~ geerrar
Contornos 5 A
_— Patrén sombreado Anguloy escala
unto oifg P
s : (transformacion geométrica) Cerrar
interior v

Figura 3.2. Herramienta de Sombreado.
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3.2. Opciones de herramientas en el area de texto

Al estar dentro de una herramienta, en el Area de texto muestra lo que se debe hacer, con la opcién
por defecto, y otras opciones alternativas entre corchetes (Figura 3.3). Para seleccionar estas
opciones alternativas, ademas de pulsar la tecla mayuscula destacada, también se puede hacer
clic con el ratén en la opcidn en el 4rea de texto:

Precise punto siguiente o [desHacer]:
Precise siguiente punto o [Cerrar/desHacer]:

# % /7 '~ LINEA Precise siguiente puntc o [Cerrar desHacer]:

}

Opciones alternativas
Opcion por defecto

Figura 3.3. Area de texto.

« Ejemplo dibujo de linea (Figura 3.4):

1. En la dltima linea del Area de texto pone Escriba un comando:, esto significa que esta
esperando que se seleccione alguna herramienta.

2. Al pulsar en la herramienta Linea, del grupo Dibujo, de la pestafia Inicio, pide el primer
punto.

3. Al hacer clic en el Area de dibujo para indicar el punto, pide otro. Ahora ya muestra otra
opcioén: desHacer, que se puede seleccionar con la letra H o pulsando en desHacer.

4. Después de hacer clic para el segundo y tercer puntos, muestra también la opcién Cerrar.

5. Al pulsar la letra C, sequida de INTRO o pulsando en Cerrar, une el ultimo punto con
el primero y termina la linea. Si no se selecciona la opcién de Cerrar, se debe seguir
introduciendo puntos hasta pulsar INTRO.

AREA DE TEXTO:

R = > L -
Linea

x ’ '~ LINEA Precise primer punto: > Punto 1

Precise primer punto:
X /7 '~ LINEA Precise punto siguiente o [desHacer]: "

Punto 2

Precise primer punto:
Precise punto siguiente o [desHacer]:

RO "~ LINEA Precise punto siguiente o [desHacer]: ﬁ
Punto 3

Precise punto siguiente o [desHacer]:

Precise punto siguiente o [desHacer]

X 2. "~ LINEA Precise siguiente punto o [Cerrar desHacer]: -

Figura 3.4. Dibujo de linea utilizando el Area de texto.
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« Ejemplo dibujo de circunferencia (Figura 3.5):

1. Pulsar en la herramienta Circulo a partir de dos puntos de tangencia y el radio, del grupo
Dibujo, de la pestaia Inicio, y pide el primer punto de tangencia.

2. Pulsar en el Area de dibujo en una de las rectas a la que sera tangente (no hay que indicar
el punto exacto, sino aproximado) y pide el sequndo punto de tangencia.

3. Hacerclicen la otra recta a la que sera tangente y pide el radio del circulo.

4. Escribir 150, seguido de INTRO, para indicar el radio y terminar la circunferencia.

AREA DE TEXTO:

i X v > [ ") Tan, Tan, Radio
- Punto 1 de
. tangencia
#% /2 ()~ CIRCULO Precise punto en objeto para la primera tangente del circulo: \
X ? (*)~ CIRCULO Precise punto en objeto para la segunda tangente del circulo: > \
Punto 2 de
- . - tangencia
Precise punto en objeto para la primera tangente del circulo g
Precise punto en objeto para la segunda tangente del circulo:
iix )~ CIRCULO Precise radio del circulo <150.0000>: =l 150 INTRO -

Figura 3.5. Dibujo de circunferencia utilizando el Area de texto.

3.3. Ayudas al dibujo

3.3.1. Modo ortogonal

Este modo obliga a que las coordenadas de un punto introducido con el raton estén en direccion
horizontal o vertical respecto al punto anterior. Se encuentra en la Barra de estado tal como muestra
la Figura 3.6.

MODELO%EEEE'__"—'*'.‘ EIRXL AU B+ H K
Figura 3.6. Pestafia modo Ortogonal.

» Ladireccion elegida serd la mas préoxima a la direccion de desplazamiento del puntero.

= Cuando esta activado, muestra junto al puntero de dibujo, el anguloy la distancia al ultimo
punto (Figura 3.7).

* Permite indicar numéricamente la distancia desde el punto anterior escribiéndola en el
teclado y pulsando INTRO.

= Afecta a los puntos indicados mediante el ratéon, pero NO a los puntos para los que se
indican sus coordenadas mediante el teclado.

* También se puede activar y desactivar con F8.
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Orto: 205.7740 < 90°

Orto: 258.0240 < 0°

Figura 3.7. Linea con funcion Orto activada.

3.3.2. Rastreo polar

Su funcionamiento es como el de Orto, pero lugar de direcciones horizontal y vertical, se pueden
elegir direcciones que varian: 5°, 100, 15°...

» El incremento de dngulo entre dichas direcciones se puede elegir en la lista que se
despliega al pulsar en el triangulo pequeno a la derecha del boton de activacion o en la
ventana Pardmetros de rastreo (Figuras 3.8 y 3.9).

= En la ventana Pardmetros de rastreo, también se permite elegir angulos adicionales para
especificar direcciones adicionales que sean de interés.

* También se puede activar y desactivar con F10.

B Parsmetros de dibujo X
Resolucién y rejila  Rastreo polar Referencia a objetos  Referencia a objetos 3D Entr| ¢+ | *
[“] Rastreo polar activado (F10)
Pardmetros de angulo polar Parametros rastreo referencia a objetos
Incrementar angulo: (O Rastreo ortogonal sélo
30 = (@ Rastreo con pardmetros de 3nguiio!
[ Anqulos adicionales oola i
Nuevo
Jprimir Medida de angulo polar
@ Absoluto
(O Relativo al Citimo segmento
«_ Parametros de rastreo...
Y
Opciones... Cancelar Ayuda
X e - i
=  Modelo Presentaciénl / Presentacién2 = =+ MODELO Hf i v fom | *\ - - =

Orto
Rastreo polar

Figura 3.8. Pestana modo Rastreo polar.
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Polar: 254.1981 < 307 Polar: 230.1155 < 60°

Figura 3.9. Linea con funcién Rastreo polar activada.

3.3.3. Referencia a objetos

Permite emplear puntos dibujados con anterioridad y que tengan algunas de estas caracteristicas:
puntos finales y puntos medios, centros de circunferencias, intersecciones, en perpendiculara una
recta, o tangente a un arco o circunferencia... como muestra la Figura 3.10.

Punto medio

Perpendicular

4

Figura 3.10. Linea desde un punto al punto medio de una linea
(izquierda) y perpendicular a linea (derecha).

= Las referencias se utilizan con los comandos, en el momento en que hay que indicar el
punto.

= La busqueda automatica de referencias se activa con el botdn de la Barra de estado, y las
referencias a buscar se seleccionan en la lista que se despliega al pulsar en el tridngulo
pequeno a la derecha del botdon de activacién (las referencias seleccionadas aparecen
sefaladas) o en la ventana Pardmetros de referencia a objetos.

= Al pasar el puntero cerca de un punto con alguna de las caracteristicas elegidas, la
referencia se indica con un simbolo. Se pueden ver otras referencias cercanas si se pulsa
el botén TAB.
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= Se puede elegir una referencia en concreto en la lista que aparece, al hacer clic con el
botén derecho del ratdén, mientras se mantiene pulsada la tecla CTRL, sobre el area de
dibujo (Figura 3.10).

» También se puede activar y desactivar con F3.

Y
[L X
=  Modelo

a Pardmetros de dibujo

[ Referencia a objetos activada (F3)
Modos de referencia a obietos

O Mruntofinal

Punto medio
Centro

[ Centro geométrico
[ Nodo

[ Cuadrarte

X & ® OO0 P

Interseccion

&l punto.

Opciones...

[“] Rastreo de referencia a objetos activado (F11)

= [ Extensién Seleccionar todo
&y Oinsercion Deseleccionar
b [JPemendicular

T [JTangente

X [cercana

K []interseccién ficticia

v

[JParalelo

Para realizar el rastreo desde un punto de referencia a objetos, stiese
encima del punto mientras ejecuta un comando. Al desplazar el cursor,
[ ] aparece un vector de rastreo. Para detener el rastreo. stiese de nuevo en

Cancelar Ayuda

X

Resolucién y rejila  Rastreo polar Referencia a objetos Referencia a objetos 3D Entr « | »

Presentacion2 +

« o Punto final
v Punto medio
v ‘_:_‘ Centro
[=] Centro geométrico
o Nodo
4 Cuadrante
v ¥ Interseccién
« — Extensién
T3 Insercién
_L_ Perpendicular
) Tangente
/% Cercano
= Interseccién ficticia

// Paralelo

h Parametros de referencia a objetos...

B~ A

mopeto # i v ]k (&~ W - [~ =

Figura 3.11. Pestana de referencia a objetos.

3.3.4. Rastreo de referencia a objetos

v

Rastreo de Referenciaa

referencia a objetos objetos

El modo rastreo de referencia a objetos (Figura 3.12) permite combinar al mismo tiempo dos

referencias.

AR RS /_v\+\v/
. o= h £

Figura 3.12. Pestana de rastreo de Referencia a objetos.

TERXRKA U &+

= =!
B

En el ejemplo (Figura 3.13) se indica un punto situado desde el punto medio de una recta (pasando
primero el puntero por el punto medio) en perpendicular a la recta (alejandolo, siguiendo una
direccion cercana a la perpendicular). Ademas, si se escribe una distancia y se pulsa INTRO, el
punto se situara a la dicha distancia del punto medio.

También se puede activar y desactivar con F11.

17



Dibujo con AutoCAD. Guia prdctica al detalle. Version 2025

Se empieza a dibujar la linea desde la Se va separando el puntero manteniendo aproximadamente
referencia de punto medio de la recta inicial la direccion perpendicular a la recta inicial

Perpendicular: 262.3867 < 325°

Figura 3.13. Dibujo de linea con rastreo a punto medio.

3.3.5. Filtro de punto

Algunas veces, aun estando activa la opcién de referencia a objetos deseada, ésta puede no
funcionar. Esto pasa sobre todo con referencias complejas como la de tangencia. Cuando la
entidad geométrica no se detecte, se debe activar Filtro de punto. El Filtro de punto consiste en
activar un menu contextual que mostrara todas las referencias posibles, permitiendo seleccionar
la referencia deseada.

Para dibujar una linea tangente a un circulo en su punto inicial, se deberd, dentro de la orden
Linea (sin salir de ella), pulsar la tecla mayuscula (no la de Bloqueo mayusculas) y con dicha tecla
pulsada, pulsar el botén derecho del ratén. Acto seguido, aparecera un menu contextual con todas
las referencias posibles, en el que se seleccionara Tangente (Figura 3.14).

Filtro de punto:
MAYUS+Botén derecho

Punto final
Punto medio

j | Centro

Una vez seleccionada, se selecciona la entidad correspondiente.
Esto sirve solo para esa entrada puntual. Si el punto final de la linea
también se desea que sea tangente, se deberd volver a activar el
filtro de punto con MAYUS + botdn derecho del ratén.

[2] Centro geométrico
Nodo
Cuadrante

Interseccion

Sl Para activar el Filtro de punto es necesario que AutoCAD solicite
& Insercién que se introduzca un punto. Esto lo hace porque tiene algtn
- Perpendicular comando activo. Si no hay un comando activo, la combinacién
) Tangente < em— de teclas no tiene ningtn resultado.
n Cercano

Interseccidn ficticia

Paralelo

Figura 3.14. Activacion del Filtro de punto.
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3.3.6. Entrada dinamica

Muestra junto al Puntero las mismas opciones de herramienta que en el Area de texto y/o permite
introducir coordenadas del siguiente punto, segun se le indique en la ventana de Pardmetros
de entrada dindmica (se muestra al hacer clic con el botéon derecho del ratén en el botén de
activacion) (Figura 3.15):

= Permitir entrada de puntero: muestra casillas para introducir coordenadas. En la ventana
Pardmetros de entrada de puntero se selecciona el formato de coordenadas: polares/
cartesianas y absolutas/relativas.

= Permitirentrada de cota: si esta activada, el primer punto se indica como se haya definido
en la entrada de puntero, pero el resto en coordenadas polares relativas.

= Solicitudes dindmicas: muestra casillas con opciones de herramienta (las mismas que
aparecen en el Area de texto).

Para indicar coordenadas se puede pasar de una casilla a la siguiente con la tecla TAB.

Las opciones de la herramienta pueden ser desplegadas con la tecla de flecha abajo y
seleccionadas con la tecla INTRO.

ﬂ Parametros de entrada de puntero X u Parametros de dibujo X
Formsto Rastreo polar  Referencia a objetos Referencia a objetos 3D Entrada dindmica Propi ¢ |
Para el segundo punto y siguientes,
asignar por defecto: Pemitir entrada de purtero Pemitir entrada de cota si es posible
@ Formato polar Entrada de purtero Entrada de cota
(O Formato cartesiano s
(® Coordenadas relativas
(O Coordenadas absolutas
Parametros
Visibilidad 4

Mostrar informacion de herramientas de
coordenadas:
Mostrar solicitud y ertrada de

(O Alintroducir datos de coordenadas comandos junto a cursor en cruz

®
®0erde i omando sokdte i o Mostrar sugerencias adicionales
con solictudes de comandos

(O siempre, aun cuando no haya comando

Aspecto de informacién de heramientas de dibujo..

Cancelar Ayuda

Y G el [
[L X

Parametros de entrada dinamica...

v 4
o |

= Modelo Presentaciéni Presentacién2 + MODELO f& 555 NG v CJ vi

Entrada’dinamica

Figura 3.15. Pestafa Entrada dindmica.

En el Area de texto, se pueden indicar puntos mediante coordenadas cartesianas y polares, y
para ambos casos, de forma absoluta (referidas al origen de coordenadas) o relativa (referidas
al ultimo punto):

= (Cartesianas absolutas: x,y

= Cartesianas relativas: @x,y

» Polares absolutas: médulo<angulo

= Polares relativas: @médulo<angulo

En la ventana Pardmetros de entrada de puntero (Figura 3.15) se debe activar la visibilidad
cuando un comando solicite un punto para que pida coordenadas del primer punto.
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4
Modificacion del dibujo

4.1. Herramientas de modificacion

En las herramientas de modificacién, del grupo Modificar, de la pestafna Inicio, se indican los
objetos a modificar y, en algunas, pardmetros adicionales.

Girar
Recortar/AIa rgar

I—bBorrar
Inicio

Desplazar <@ Q’ O -
= AN -~ _b Descomponer

Copia I I >
E
Simetria mpalme/Chaflan
Escala
[l |\latriz (rectangular/polar)

1\ §] B8 + & = Desfase
Modificar ~

Figura 4.1. Pestanas de herramientas de Modificacion.

Algunas de las herramientas de modificacion son:

Borrar: solo se deben seleccionar los objetos a borrar, no hay que dar ningun parametro.

Copiar: el parametro es un vector definido por 2 puntos que indica el desplazamiento de
la copia respecto al original.

Desfase: crea rectas paralelas y circulos concéntricos. El parametro es la distancia entre
las rectas paralelas o la diferencia de radio entre los circulos.

Recortar: indicar directamente las partes a recortar. Si se quiere seleccionar los objetos
cortantes, hay que seleccionar la opcion Aristas de corte.
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Ejemplo (Figura 4.2):

AREA DE TEXTO:

ix 2 o escri > % - -

x /2 Y. ~ RECORTA [aristas de COrte Captura MOdo Proyeccién bOrrar]: a

aristas de COrte/Captura/MOdo/Proyeccién/bOrrar]: CO

Parametros actuales: Proyeccion=SCP, Arista=Ninguno, Modo=Rapido

Seleccione aristas de corte... >

X p Y. ~ RECORTA Seleccione objetos o <seleccionar todo>:

Seleccione aristas de corte...
Seleccione objetos o <seleccionar todo>: 1 encontrados

Designe objetos: 1 encontrados, 2 total

X 5’/77 ‘&;" RECORTA Designe objetos: ﬁ INTRO

Designe objetos: 1 encontrados, 2 total

Seleccione un objeto que recortar o use la tecla Mayis y seleccione para alargar, o

X
A

\$
o

~ RECORTA [aristas de COrte Captura MOdo Proyeccidn bOrrar]: -

Seleccione un objeto que recortar o use la tecla Mayls y seleccione para alargar, o

[aristas de COrte/Captura/MOdo/Proyeccion/bOrrar]:
eleccione un objeto que recortar o use la tecla Mayis y seleccione para alargar, o

X J/} *V RECORTA [aristas de COrte Captura MOdo Proyeccién bOrrar desHacer]: ﬁ |NTRO -

wn

Figura 4.2. Ejemplo Recortar.

1. Hacer clic en la herramienta Recortar del grupo Modificar, de la pestaia Inicio.

2. Eneste ejemplo, se indicaran en primer lugar los elementos que actian como tijeras
seleccionando la opcidn Aristas de corte. Esta opcién es muy util cuando existen por
medio muchos elementos que no intervienen en el proceso de corte.

3. Seleccionar los elementos que seran aristas de corte y, cuando ya estén todos, pulsar
la tecla INTRO.

4. Seleccionar las partes de los elementos que se quiera recortar, que estaran situadas
entre las aristas de corte. En caso de no haber seleccionado la opcién de Aristas de
corte, cualquier elemento serd arista de corte.

5. Terminar pulsando INTRO.

= Alargar: alarga lineas hasta alcanzar las aristas de objetos. Se encuentra desplegando la
herramienta de Recortar.

= Empalme (o redondeo): une dos rectas hasta que se encuentran en un vértice, o mediante
un arco de circunferencia, prolongandolas o recortandolas. El parametro es el radio del
empalme (si se quiere prolongarlas hasta que se encuentran en un vértice, el radio debe
ser 0). Para cambiar el radio del empalme hay que elegir la opcién Radio en el Area de texto.
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= Chaflan:transformaunaesquinaentre dosrectas enun chaflan.Seencuentradesplegando
la herramienta Empalme.

Las herramientas de modificacion también incluyen las transformaciones geométricas:
= Desplazar: el parametro es un vector de desplazamiento definido por 2 puntos
= @Girar: los parametros son el centro de giro y el angulo
= Escala: los parametros son el centro de escalado y el factor de escala
= Simetria: el parametro es el eje de simetria

Ejemplo (Figura 4.3):

AREA DE TEXTO:
£ x v . > /I\ Simetria

EEX /2 /\~ SIMETRIA Designe objetos:

Comando: _mirror

Designe objetos: Designe esquina opuesta: 6 encontrados
£X /2 /\~ SIMETRIA Designe objetos: sl [NTRO

Comando: _mirror

Designe objetos: Designe esquina opuesta: 6 encontrados
Designe objetos:

X //7’ /I\ v SIMETRIA Precise primer punto de linea de simetria: >

Designe objetos: Designe esquina opuesta: 6 encontrados

Designe objetos:

Precise primer punto de linea de simetria:

X V/z’ /I\ v SIMETRIA Especifique segundo punto de linea de simetria:

Precise primer punto de linea de simetria:
Especifique segundo punto de linea de simetria:

X /’ /I\~ SIMETRIA ;Borrar objetos de origen? [Si No] <No>:

Figura 4.3. Ejemplo de Simetria.

Hacer clic en la herramienta Simetria del grupo Modificar, de la pestafa Inicio.

—_—

2. Seleccionar los elementos a los que se les va a aplicar la simetria. En este caso, se ha
realizado una seleccion por ventana (hacer clic en dos esquinas de un rectangulo,
primero en una de la parte izquierda y después en la esquina opuesta de la parte
derecha). Terminar de seleccionar pulsando la tecla INTRO.

3. Seleccionar dos puntos cualesquiera del eje de simetria. Se puede emplear cualquier
tipo de referencias (punto final, punto medio...) para seleccionarlos.
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4. Terminar eligiendo si se quiere eliminar o no, la figura inicial. En este ejemplo no se ha
eliminado. Se puede seleccionar la opcién Sio No en el Area de texto o, al ser la opcién
No la opcién por defecto se puede pulsar INTRO.

= Matrices: repite objetos mediante copia y aplicaciéon de transformaciones geométricas
(Figura 4.4).

oo
oo~

O :
Matriz rectangular
OO ?

':'__.-" Matriz de camino

D Matriz polar

Figura 4.4. Pestafna de Matriz.

- Matriz rectangular: repite objetos en filas y columnas (Figura 4.5):
— Las transformaciones geométricas son desplazamientos en dos direcciones.

— Lasdistancias se pueden indicar entre elementos consecutivos (Entre) o desde
el primero al ultimo (Total).

— Los desplazamientos siempre toman como referencia el mismo punto entre
dos filas o dos columnas consecutivas de objetos, por ejemplo, del inicio de
una columna al inicio de la siguiente columna.

— Los pinzamientos permiten modificar de forma dinamica el niumero de
elementos en filas y columnas, asi como las distancias entre filas y entre
columnas.

Inicio  Insercion  Anotar  Paramétrico  Vista  Administrar  Salida Complementos  Colaborar  Express Tools  Aplicaciones destacadas _

oo ﬂﬂn,, 4 % Filas: 3 E_',, Niveles: 1 O oo
= = +
oo g Entre: 2877494 =E Entre: 94,4885 =% Entre: 1 mE J
Rectangular - - ~ Asociativa| Punto base  Cerrar
il Totak: 863.2483 =1 Total: 188,977 =1 Total: 1 matriz
Tipo Columnas Filas = Niveles Propiedades Cerrar
Distancia entre columnas
Filas < »
i A | | L= ]
Matriz 1
Rectangular ’ i l I I l ‘ ’ |
| = | [ = | | L= ]
Columnas *

Figura 4.5. Matriz rectangular.
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- Matriz polar (o circular): repite objetos de forma circular (Figura 4.6):

Las transformaciones geométricas son giros respecto al mismo centro y de
angulos iguales.

Los pardmetros se pueden indicar numéricamente, o sobre el Area de dibujo
pulsando los botones situados junto a los valores numéricos de los parametros
correspondientes.

Los angulos se pueden indicar entre elementos consecutivos (Entre) o desde
el primero al ultimo (Relleno).

Si el parametro Relleno es inferior a 3600, se debe definir, en el pardametro
Direccidn, el sentido (horario o antihorario) hacia el que se realizan las copias.

En el numero de repeticiones se incluye el objeto original, por lo que el
numero de copias realizadas es una menos del niumero indicado.

Sino se activa la casilla de Girar objetos, los objetos mantienen su orientacion,
es decir, su posicion gira alrededor del centro, pero las copias estan en la
misma orientacién que el objeto original.

Inicio  Insercion  Anotar  Paramétrico  Vista  Administrar  Salida  Complementos  Colaborar  Express Tools  Aplicaciones destacadas _

Polar

Tipo

Matriz
Polar

0,, 6 ?{, Filas: 2 5,, Niveles: 1 ‘—_‘ g'ig DE:] DED V

" . ; =5 . 28,30 =3 ) (o] i
—J 3= & z S0 125.3002 - 2 L Asociativa| Punto base |Girar objetos| Direccion| Cerrar
2 Relleno: 360 EI Total: 128.3002 ‘:”I Total: 3 [ matriz
Elementos Filas « Niveles Propiedades Cerrar

Cada elemento cambla
su orientacion girando eI ;
8 g B Sentido de
angulo correspondiente :
giro
Filas (circulos concéntricos) %
Numero de repeticiones, angulo
entre repeticiones y dngulo recorrido yy

3

Figura 4.6. Matriz circular.

4.2, Seleccion y pinzamientos

Todas las herramientas de Modificacién, del grupo Modificar, de la pestana Inicio (Borrar, Desplazar,

..), necesitan saber los objetos que se van a modificar. Al hacer clic en una herramienta de

Modificacién, el primer paso suele ser la seleccién de objetos, y el puntero pasa a ser un cuadrado
pequeno. La seleccion de objetos termina cuando se pulsa INTRO.
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Existen varias formas de seleccionar objetos (Figura 4.7). Las mds importantes son:

Seleccion individual:
Se seleccionan los objetos uno a uno.
Hacer clic con el botén izquierdo del ratén sobre un objeto.
Seleccién por ventana:
Se seleccionan los objetos que estan TOTALMENTE en el interior de un rectangulo.

Hacer clic en un punto en el que no haya ningun objeto, soltar el botén, desplazar el
raton hacia la DERECHA y volver a hacer clic definiendo un rectangulo.

El rectangulo de seleccién es azul con bordes continuos.
Seleccién por captura:

Se seleccionan los objetos que estan TOTAL o PARCIALMENTE en el interior de un
rectangulo.

Hacer clic en un punto en el que no haya ningun objeto, soltar el botdn, desplazar el
raton hacia la IZQUIERDA y volver a hacer clic definiendo un rectangulo.

El rectangulo de seleccion es verde con bordes discontinuos.

Para sacar objetos de la seleccién, en vez de anadirlos, se debe mantener pulsada la tecla MAYUS,
mientras se emplea cualquiera de los tipos de seleccién.
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Modificacién del dibujo

Ademas de seleccionar objetos como primer paso en las herramientas de Modificacién, también
se pueden seleccionar previamente utilizando los mismos métodos (individual, por ventana,
por captura...). Si a continuacién se hace clic en una herramienta de Modificacién, ya no pedira
seleccionar mas objetos, y tomara los seleccionados previamente. Esta seleccion previa recibe el
nombre de Pinzamiento, y muestra una serie de puntos de control (pinzamientos) en color azul,
sobre los objetos seleccionados (Figura 4.8). Los pinzamientos permiten actuar sobre los objetos
haciendo clic sobre ellos y moviéndolos con el ratén, por ejemplo:

» En el punto medio de una recta, o en el centro de una circunferencia, permite desplazar
toda la recta o circunferencia.

* En un extremo de recta se puede desplazar dicho extremo.
* En un punto de una circunferencia permite modificar el radio de la circunferencia.

= Sise pulsa la tecla SUPR se borran los objetos seleccionados.

Al hacer clic sobre un pinzamiento, esta pasa a ser el pinzamiento base (color rojo), y permite
realizar transformaciones geométricas sobre el objeto seleccionandolas del menu contextual que
aparece al hacer clic con el botén derecho del ratén:

* Desplazar.

= Simetria: utilizara el pinzamiento base como uno de los puntos del eje de simetria, y se
debe indicar el otro punto del eje.

= Giro: el pinzamiento base sera el centro de giro.

= Escala: el pinzamiento base sera el centro de escalado.

Para soltar los pinzamientos, se debe pulsar la tecla ESC.

Pinzamiento base

Intro
Entrada reciente >
', Estirar
Desplazar
( Girar
Escala
Simetria

Punto base
Copiar
Referencia

~ Deshacer Ctrl+Z

Salir

Figura 4.8. Pinzamiento.
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Anotacion

5.1. Acotacion

En el grupo Anotacidn, de la pestana Inicio, estan las herramientas de acotacion mas usuales

(Figura 5.1):
= Lineal
» Alineada
= Angular
* Radio

=  Didmetro

n~ DEHEBL & <<~ - ¥ f Compartir Autodesk AutoCAD 2025 - VERSION DE FORMACION  Dibujol.dwg » a Q, 2 Iniciar sesién
Inicio  Insercién  Anotar  Paramétrico  Vista Salida Complementos Colaborar  ExpressTools  Aplicaciones destacadas (=1~
e ~ (A Pl - ® % of Mo - ’?;J I = @ M rocCapa
s O/ = = ) L s 2
; - — - e 2% %S e} PorCap:
Linea Polilinea Circulo  Arco Texto  Acotar Propiedades . Insertar Detectar Igualar
' = o decapa £ &, & % & " & - propiedades PorCa...
Dibujo ~ Anotacion ~ Capas ~ Bloque ~ Propiedades ~
Alineada
Angular Q
: O
Estilo de A, Standard - "_'iLmaal ’ [
M
cota pumm < 150-25 - & g_’B
Alineada o
/2 Standard - P &, 2
B Standard v |/ Anguler
43 Anctacion ]
/P ongitud dearco 400 f Didmetro
/(7 Radio { .
% Lineal
f) Digmetro B Modificar estilo de cota: 150-25 X
s Lineas | Simboloa y flechas | Texto jnidades principales | Unidades atemativas | Tolerancias
~ Opciones de ajuste Tati
I, Con recodo Sino hay suficiente espacio para poner el texto y |‘_']

las flechas dentro de las lineas de referencia. lo
primero que se debe desplazar fuera de las lineas
X de referencia es

(@ Eltexto o las flechas (o que mejor ajuste)

v

B Administrador de estilos de cota

Estio de cota actual: 150-25 OFlechas
Estios Vista preliminar de: 1S0-25 OTexto
A Ariokive 1411 Defiir actual O Bitextoylas flechas
150-25 (O Mantener texto entre lineas de referencia
Standard Escala para funciones de cota
Buevo (] Suprimirflschas si no se stiian dertro s
de las lineas de referencia Anotativa
Modfficar... -#
" - (O Escalar cotas en presentacién
icacién el texto
Reemplazar.. Usar escala general
- Sino esté en su posicidn por defecto, colocar: ou g
Comparar... @ Junto a linea de cota Auste preciso

(O Sobre linea de cota con directriz [ Colocartexto manuaimente

O Sobre linea de cota sin directriz.

[ Dibuiarlinea de cota entre lineas de referencia

Descripcion
1S0-25

Lista:
Todos los estilos

No enumerar estilos en refX

Ayuda Acspar Cancelar Awda

Figura 5.1. Pestafa Acotacién y configuracién del estilo de acotacién.

cE | e

[D sk

ol R

Grupo Medir

Grupos v  Utilf§lades ~
s Ripida
Ko Distancia
~~
O Radio
i

D Angulo

[ dres

(] votumen

1 S Escala

29



Dibujo con AutoCAD. Guia prdctica al detalle. Version 2025

Se puede modificar el Estilo de cota que tiene multitud de propiedades acerca de lineas, flechas,
texto, unidades, etc. Una propiedad muy importante es la de Escala, que se encuentra en la
pestafa Ajustar (Figura 5.1). El valor de escala afecta al tamano de la cifra (o texto) de cota y por
defecto tiene el valor 1, aunque puede modificarse.

Por ejemplo, se ha terminado un plano y se requiere generar una presentacién con un valor
de escala de 1:2, esto es, reducirlo a la mitad, para que quepa en un A4. Como la altura del texto
de cota es 2,5 por defecto (estilo de acotacion ISO-25), y las normas indican que ese es el tamano
minimo y adecuado para que se lea en papel, se deberd configurar un valor de 2 en Escala para
deshacer esa reduccién a la mitad que hemos hecho en la ventana grafica para poder imprimir
en un A4. De este modo se restablece la altura del texto de cota a 2,5. Si esto no se hace, la altura
de la cifra de cota seria 1,25 mm al verse afectado por la escala aplicada a la ventana gréfica, lo
que incumpliria el tamafo minimo en papel de altura 2,5 mm. Por lo tanto, este valor de escala
debe ser siempre el inverso al valor de la escala aplicada a la ventana grafica cuando se genere
la presentacion.

Todos los pardmetros de ajustes del estilo de acotacion se realizan en funcién del pardmetro
U Altura de texto, el cual es 2,5 mm por defecto (ISO-25).

La pestana Anotar, tiene mas herramientas y opciones de acotacién, como por ejemplo
"—" la herramienta de Acotar o acotacion inteligente, la cual detecta el tipo de entidad
Acotar | geométrica seleccionada (recta, arco, circulo) y permite una acotacién mas rapida y
directa sin necesidad de ir cambiando de herramienta cada vez.

« Modificacion de parametros de cotas individuales

En ocasiones, se necesita modificar los parametros de una cota en concreto. Sin embargo, si se
modifican los pardmetros del estilo, todas las cotas del plano se veran afectadas por los cambios
realizados. En este caso, se puede modificar las cotas de forma individual, anadiendo prefijos,
sufijos, cambiando alturas del texto, etc. Para seleccionar una cota individual, se selecciona con
el botoén izquierdo del ratén, y luego se hace clic en el botdn derecho para acceder a la opcion
Propiedades del menu emergente contextual. Luego, con la barra de scroll se avanza hasta llegar
al grupo de propiedades relativas a las Unidades principales, donde se podra configurar el prefijo
de la cifra de cota, entre otros parametros (Figura 5.2).

Algo muy comun es afnadir el prefijo del simbolo del didmetro en cotas que estan en vistas
donde no aparece la forma del circulo/arco. En estos casos, se debe afnadir un simbolo de
didametro delante de la cifra de cota de forma individual. Para ello, se puede recurrir al editor
de texto e insertar el simbolo correspondiente, seleccionandolo y pegandolo en el campo de la
cota que corresponda. O también se puede teclear directamente su codificacion (combinacién
de teclas) si se conoce. Por ejemplo, para que aparezca el simbolo de diametro hay que introducir
%%c (ilustrado en la seccion 5.2. Texto).

Si s6lo se necesita saber alguna medida, es mejor utilizar las herramientas del grupo
Utilidades, de la pestafa Inicio como Distancia, Angulo, Radio, etc. (Figura 5.1).
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Z x x
?:E:z;’tsi::fp\l 7 Cota girada - [7;_','5' -ﬂ'§ KE 14 Cota girada - LE; :@Q k=
& General i " Texto -
Estilo de cota Color [J PorCapa Color de relleno | Ninguno
Precisién Capa 0 Tipo fraccional
Eliminar modificaciones de estilo Tipo de linea PorCapa Colordetexto [ PorBloque
Escala de tipo d... 1 Altura de texto 25
Estilo de trazado Desfase de texto  0.625
Portapapeles 4 Grosor de linea PorCapa Texto alineacion... | Act
Aislar 4 Jrarspaienca PorCapa Pos. texto hor. Centrado
Hipervinculo Pos. texto vert. Encima
. Borrar = Estilo de texto Standard
"E’ Desplazar Varios b Texto alineacion... Act

?1} Copiar seleccién Estilo de cota Posicion de text.. 2498.8397

5] Escala Anotativo Posicion de text... |1533.5677
O Girar Lineas y flechas - Texto rotacién 0
- 1 Direccién de vis...  Izquierda a derecha
Ordenar objetos » Flecha 1 + Cerrado relleno q
Grupo » Flecha 2 + Cerrado relleno Medidas
Tamatio de flecha (2.5 Modificar texto
.2‘; Agregar seleccion Grosor de linea... PorBloque Ajustar hd
aird . - Grosor de linea... PorBloque - Linea de cota fo... Act
- & Seleccionar similares Linea de cota 1 Act Interior de linea... Act
‘b Anular seleccion Linea decota2  Act Escala de cota g... 1
Filtro de seleccién de subobietos » Color de linea d... [] ParBloque Ajustar El que mejor quepa
Slece il Tipo de linea de... PorBloque Interior de texto  Des
c ] lad P‘ d Exterior de linea... D Movimiento de.. Conservar linea aten...
#i| Calculadora rapida - -
¥ Seleccién d Tipo de linea de... PorBloque Unidades principales -
(/] Seleccién de conteo Tipo de linea de... PorBloque i

1
Linea de extensi...| Act I Prefijo de cota \%%c I

Sufijo de ot

Linea de extensi... Act

Linea de referen... Des

Sufijo de subuni...

[T PROPIEDADES
[ PROPIEDADES

Longitud fija de.. Redondeo de c.. 0

Prefijo de & en cota
individual

Figura 5.2. Edicién de propiedades de cota individual.
En otras ocasiones, sera necesario colocar una cota sobre una zona rayada, ya que no habra otra

opcion disponible. En estos casos, debe procurarse que la cifra de la cota no se vea interrumpida
por el rayado (Figura 5.3).

5

Figura 5.3. Acotaciéon en zona rayada incorrecta (izquierda) y correcta (derecha).

Para ello se debe seleccionar la cota individual y luego hacer clic en el botdn derecho del ratéon
para acceder a la opcion Propiedades del menu emergente contextual (de manera similar a la
Figura 5.2). Luego, se avanza hasta llegar al grupo de propiedades relativas a Texto y en Color de
relleno se pulsara sobre la flecha para que se despliegue un menu conceptual y seleccionar Fondo
(Figura 5.4).
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x -
14 Cota girada v B ke
] Linea de extensién 1 Act |
Linea de extension 2 Act
Linea de referencia fija Des
Longitud fija de linea de referencia
Color de linea ext B rorBloque
Ext de linea de extension 1.25
Desfase de linea de extensién 0.625
-
Color de relleno Ninguno v
Tipo fraccional || Rojo
Color de texto L] Amarillo
Altura de textc B Vesrle
ura de texto D Ciéﬁ
Desfase de texto B Azl
Texto alineacion exterior . Magenta
Pos. texto hor. ™ Blanco
P " Ninguno
0s. texto vert.
Estilo de texto eleccionar color..
Texto alineacion interior Act
Posicién de texto X 2305.7553
Posicion de texto Y 2203.2016
Texto rotacion 0
g Direccién de visualizacién de texto lzquierda a derecha
< Medidas
2
o Modificar texto
2
a Ajustar Y,
=) Linea de cota forzada Act

Figura 5.4. Edicién de cota para rayado.

Otro caso en el que se puede modificar una cota individualmente es en la acotacién de empalmes
desde el exterior, donde, para mantener la claridad del dibujo, se elimina la linea de cota que
senala el centro del radio cuando no existen agujeros concéntricos a ese centro (Figura 5.5).

+,

(7} 4)7

o

Figura 5.5. Acotacién de empalme desde el exterior. Con linea
de cota (izquierda), sin linea de cota (derecha).

Para ello se debe seleccionar la cota individual y luego hacer clic en el boton derecho del raton para
acceder a la opcion Propiedades del menu emergente contextual (de manera similarala Figura 5.2).
Luego, en el grupo de propiedades relativas a Ajustary en Linea de cota forzada se pulsara sobre la
flecha para que se despliegue un menu conceptual y seleccionar Des (Figura 5.6 izquierda). De esta
manera se elimina la linea, pero todavia puede quedar la marca de centro, como en este ejemplo,
en forma de cruz (Figura 5.6). Para eliminarla, se debe volver al menu de Propiedades (si hemos
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salido de este menu) y en el grupo de Lineas y Flechas, en Marca de Centro se debera pulsar sobre
la flecha para que se despliegue un menu conceptual y seleccionar Ninguna (Figura 5.6 derecha).

x

7] Cota radial

o Texto alineacion exterior
Pos. texto vert
Estilo de texto
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Posicion de texto X
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Linea de cota forzada
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Movimiento de texto
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0
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5.2. Texto

PROPIEDADES

m
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Estilo de cota
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Flecha
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Tamafio de marca de centro
Grosor de linea de cota
Linea de cota
Color de linea de cota
Tipo de linea de cota
Linea de extensién
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Color de texto
Altura de texto
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%
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W rorBlogue
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Art

Figura 5.6. Edicién de cota de radio.

En el grupo Anotacidn, de la pestafa Inicio, esta la herramienta Texto de lineas multiples, para
ahadir texto (Figura 5.7). Tras hacer clic en la herramienta:

» Se debe definir un rectangulo (con dos extremos de una diagonal) donde se ubica el texto

que se escriba.

= Aparece una nueva pestana Editor de texto con propiedades del texto: Tamario, Tipo de
letra, Negrita, Cursiva, Justificacion...

= La pestana Editor de texto se cierra con el botéon de la parte derecha.

También se puede modificar el Estilo de texto, con lo que las propiedades se aplicardn a todo el
texto con ese estilo. La altura por defecto del texto es 2,5 (aunque ponga 0,0).
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Figura 5.7. Herramienta Texto y configuracidn del estilo de texto.

El texto se puede editar haciendo doble clic en él. La herramienta Texto también permite la

@
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Grados %%d
Mas/Menos %%p
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Angulo \U+2220
Linea de contorno \U+E100
Linea de centro \U+2104
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Linea de monumento \U+E102
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Subindice 2 \U+2082

Elevado al cuadrado \U+00B2

Elevado al cubo \U+00B3

Espacio de no separacién Ctrl+Mayus+Espacio

>

insercién de simbolos especiales (Figura 5.8).
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Figura 5.8. Insercion de simbolos especiales en el texto.
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6

En la parte inferior del Area de dibujo existen pestafias que permiten seleccionar el espacio para

trabajar (Figura 6.1):

* Modelo: espacio infinito (espacio modelo)

* Presentacion: espacio del formato de papel de impresién (espacio papel)

La creacion de una Presentacion permite distribuir sobre el papel lo que se desee imprimir con
diferentes escalas, con diferentes capas activadas, asi como crear un cajetin independiente del
dibujo y que aparezca sélo en la presentacion.

Al entrar en una Presentacion nueva muestra (Figura 6.1):

Q, 2 iiciarsesion + W A~ @ -

m 0N iz E E! [L 2] » A compartir Ejercici.. P |Escriba palabra clave o frase

Inicio ~ Insercién  Anotar P ico Vista Salida C Colaborar

S Q Pl =RAE: I SR A ﬁ H-| £& | N [D* =
7 — / &% A - Sl —d) o] =y
Linea Polilinea Circulo Arco ) (j) 1, g Texto Acotar_ Capas Bloque

T - B-LDED®-e - :
Dibujo ~ Modificar + Anotacién ~ - - -
Inicio / Dibujo1* Ejercicio 1* X =

Ventana

—p

grafica

Margenes de

impresion

Formato
de papel

X 2 P Escriba un comando

Express Tools  Aplicaciones destacadas » (=1~

Grupos | Propied... Utilidades Portapap...

Vista

]

X

/ Modelo Presentacién1 Presentacion2 +
pavet ta i |G - Y - [Z]T-E R K R+ BB o=
Espacio Espacio
modelo papel

Figura 6.1. Pestanas espacio trabajo.
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Formato del papel (inicialmente un formato A4 horizontal).
Margenes de impresion.

Una ventana grafica que ocupa casi la totalidad del espacio del papel y en la que se
muestra el dibujo completo con el zoom ajustado.

Se puede gestionar la impresion desde la opcién Imprimir, del Mend de la aplicacién, con las
opciones (Figura 6.2):

Configurar pdgina: muestra las diversas configuraciones de pdgina existentes y permite
crear nuevas. Basta con modificar la configuracién actual seleccionando:

- Impresora: puede ser una impresora fisica o una impresora virtual (genera un PDF).
Cada impresora tiene definidos unos margenes de impresién que, en el caso de una
impresora virtual suelen ser de 0 mm.

- Formato del papel.
- Orientacion del papel.

Trazar: imprimir en la impresora seleccionada con el papel seleccionado.
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Figura 6.2. Configuracién impresién desde opcion Imprimir.
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En la ventana de Configuraciéon de pdgina se pueden configurar otros parametros de la impresion
como el drea a imprimir y la escala de impresion. Pero estos parametros solo se utilizan en el caso
de realizar una impresién sencilla (sin crear ninguna presentacion).

Antes de realizar los siguientes pasos, se debera configurar la pagina seleccionando impresora,
formato de papel y orientacion.

Las ventanas graficas se pueden seleccionar, cambiar de capa, desplazar y ajustar su tamafo
con pinzamientos como cualquier objeto. Si se cambia el tamano de la ventana se puede ver
como solo es visible la parte del dibujo que queda dentro de la ventana (Figura 6.3).

En la pestafna Presentacién existen herramientas para crear mas ventanas graficas (la mas
habitual es la que permite crear ventanas rectangulares). Cada nueva ventana que se crea
contendra el dibujo completo ajustado.
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Figura 6.3. Ventana grafica.

Para insertar un cajetin en una presentacion (Figura 6.4), debe cumplir las siguientes condiciones:
= Estar dibujado en un archivo .dwg independiente.
= Tener un tamano definido en milimetros.

= Laesquina inferior izquierda debe estar en el origen de coordenadas (0,0).
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Figura 6.4. Cajetin.

Para insertar el cajetin en la presentacion se debe utilizar la opcion Insertar (desde Biblioteca de
bloques) de la pestaia Inicio, abrir el archivo que contiene el cajetin, seleccionar el cajetin (en este
momento se puede ver como el cajetin aparece con su esquina inferior izquierda en el cursor) e
insertarlo (en lugar de hacer clic con el ratén en un punto cualquiera) escribiendo las coordenadas
0,0 y pulsando INTRO a continuacién (Figura 6.5).
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Figura 6.5. Insercion cajetin.
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Una vez esta el cajetin insertado en la presentacion, ya se puede ajustar el tamano de la ventana
grafica para aprovechar el espacio disponible dentro de los margenes. Si solo existe una ventana,
se puede ajustar su tamano para que quede fuera de los margenes de impresién o coincida
con las lineas del cajetin, pero si hay mas de una ventana, para que no se vea al imprimir, se
debera crear una capa propia para las ventanas y, en el Administrador de capas, ocultar la capa
o desactivar la impresion de la capa (mejor, porque continua siendo visible en la presentacién)
(Figura 6.6).

X

Todas: 7 capas mostradas de 7 capas totales

Capa actual: Cotas Buscar capa o, i
L =[5 ; ¢ x & C a f o3
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] <
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- Principal L w [Mbla.. Continuous — (.50 MM o]

Rayado - B @ [ ver.. Continuous 0.18 mm S

Ventana o (B %@ [cian Continuous 0.18 mm &

Ocultar 1 ) ;

; : capa ) Des?actlvar =
impresion de capa Z

[ Invertir filtro « | ¢ > |2
<

Figura 6.6. Desactivacién u ocultacidn capa ventana grafica.

Para terminar de preparar la presentacion, se debe ajustar la posicion y la escala del dibujo dentro
de la ventana. Para ello, se debe hacer doble clic en el interior de la ventana y se pasara al espacio
modelo DENTRO de la ventana (Figura 6.7).

En el espacio modelo de una ventana se puede:
= Dibujar dentro de ellas (lo que se dibuje también estara en el espacio modelo).
= Realizar Zoomy Encuadre para mostrar la parte del dibujo deseada.

= Seleccionar en la Barra de estado la escala con la que se representan los objetos en la
ventana. En el caso de que la escala deseada no esté en la lista, se puede crear una nueva
con la opcién Personalizado, indicando el nombre y el valor.

Para volver a salir del espacio modelo en la ventana se debe hacer doble clic fuera de
la ventana, pero antes nos debemos asegurar de que la escala es la deseada, porque
cualquier cambio de zoom afecta a la escala.
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Figura 6.7. Configuracion espacio modelo.

Una vez terminada la presentacion, se puede imprimir pulsando el icono Trazar (de la barra de
herramientas de acceso rapido) (Figura 6.8) o la opcién Trazar dentro la opcién Imprimir, del Ment
de la aplicacion.

4

[ IR I E R

Figura 6.8. Pestafa de Trazar.

Cuando se imprime en A4, los margenes son de 10 mm en todos los bordes del papel, con lo
que se puede configurar facilmente el trazado seleccionando Ventana (en Area de trazado) para
introducir las dos esquinas del cuadro de rotulacién con el cajetin, y activar Centrar trazado.

Cuando la impresion es en A3 o superior, el margen izquierdo debe ser de 20 mm y el resto
de los margenes de 10 mm. En este caso se pueden introducir los valores de Desfase de trazado
X=20e Y=10. También se pueden configurar los margenes accediendo a las Propiedades de la

impresora de la forma que se indica en la Figura 6.9, y configurar los margenes en los campos
indicados.
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mafio partir de una medida especifica desde el borde del papel. Algunos
controladores, como los Postscript, miden el rea de impresion desde el
borde real del papel. Asegirese de que el trazador puede trazar desde las
Nombre de archivo cotas reales especificadas. M a'rgenes
Finalizar e Vista preliminar i
Superior: [N 2 . . Impresora
—— ! |
Inferior: {000 2 | .
1 |
| i
lzquierdo:  {0-00 : ' |
- | '
Derecho: |0.00 : ; |
< Atras Cancelar

Figura 6.9. Configuracién de margenes de la impresora.

41






7

Representacion normalizada
de piezas de ingenieria

o Pieza1
N2
o)
,\rfa 416\1
o\ _
s
Si
o o SRR S, s e g e A SRR ] TR AR
@

43



Dibujo con AutoCAD. Guia prdctica al detalle. Version 2025

Ejecucion paso a paso:
= Dibujado o movido en este paso

» Dibujado anteriormente

Dibujar con Linea un rectangulo horizontal de 125 x 25 con
modo ortogonal

125

25

Desfasar 12 y dibujar circunferencia diametro 10 con referencia
punto medio (borrar linea después)

g, 12

) e St

o

Copiar 3 circunferencias mas con desplazamientos de 25 (se
puede empezar con referencia centro, pero no hace falta.
Hacer desde cualquier lugar con ORTO)

75

50

25

o O

G O

Girar 30°con referencia punto final

Simetria respecto a eje horizontal con modo ortogonal desde
referencia punto final

Dibujar linea vertical (modo ortogonal) de 30 desde referencia
punto final

Desplazar desde referencia punto final a referencia punto final

Recortar

44
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Dibujo con AutoCAD. Guia prdctica al detalle. Version 2025

Pieza 4

Representar la pieza siguiente en AutoCAD®O utilizando la funcionalidad de capas.

46

1. Realizar 3 vistas acotadas usando el Sistema Europeo y sin lineas ocultas:
- Alzado en la direccién indicada en la figura y cortado por el plano de simetria.

- Planta superior cortada por un corte por planos paralelos que defina todos los agujeros
de didmetros 6, 9,23,y 12 mm.

- Perfil izquierdo con un corte local que defina uno de los agujeros de la base didmetro
14 mm.

NOTA: Todos los agujeros son pasantes.

2. Crear una presentacion en formato A3, horizontal, a escala 3:4.
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Dibujo con AutoCAD. Guia prdctica al detalle. Version 2025

» Pieza5
Representar la pieza siguiente en AutoCAD®O utilizando la funcionalidad de capas.
1. Realizar 3 vistas acotadas usando el Sistema Europeo y sin lineas ocultas:
- Alzado en la direccién de la flecha, realizado sin cortes.

- Planta con un corte por planos paralelos que deberad permitir ver por completo el
agujero roscado de M10, asi como los agujeros de diametro 10 mm de la parte superior.

- Perfil derecho con un corte local que permita ver el caracter pasante de los agujeros de
didmetro 5 mm.

NOTA: Todos los agujeros son pasantes.

2. Crear una presentacion en formato A4, vertical, a escala 3:5.
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Dibujo con AutoCAD. Guia prdctica al detalle. Version 2025

Pieza 6

Representar la pieza siguiente en AutoCAD® utilizando la funcionalidad de capas.

1. Realizar 3 vistas acotadas usando el Sistema Europeo y sin lineas ocultas:
- Alzado en la direccién indicada en la figura y cortado por el plano de simetria.
- Planta superior con un corte local que defina uno de los agujeros de diametro 10 mm.
- Perfil izquierdo sin cortar.

NOTA: Todos los agujeros son pasantes.

2. Crear una presentacion en formato A3, horizontal, a escala 1:1.
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Dibujo con AutoCAD. Guia prdctica al detalle. Versién 2025

« Pieza?
Representar la pieza siguiente en AutoCAD®O utilizando la funcionalidad de capas.
1. Realizar 3 vistas acotadas usando el Sistema Europeo y sin lineas ocultas:

- Alzado en la direccién de la flecha, realizado con un medio corte. Ademas, se anadira.
un corte local que permita ver el caracter pasante del agujero de didmetro 16 mm.

- Planta sin cortar.

- Perfil izquierdo cortado por un corte total por el plano de simetria.

NOTA: Todos los agujeros son pasantes, excepto el agujero de didmetro 12 mm que llega
hasta la superficie interior de la pieza.

2. Crear una presentaciéon en formato A3, horizontal, a escala 2:3.
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Dibujo con AutoCAD. Guia prdctica al detalle. Version 2025

» Pieza8
Representar la pieza siguiente en AutoCAD® utilizando la funcionalidad de capas.
1. Realizar 4 vistas acotadas usando el Sistema Europeo y sin lineas ocultas:

- Alzado enla direccién de la flecha, realizado con un medio corte. Ademas, se afiadira un
corte local que permita ver el caracter pasante del agujero de @ 20 mm.

- Perfil derecho cortado por el plano de simetria.
- Planta con un corte local para ver el caracter pasante de las ranuras traseras.

- Otra planta cortada por un plano horizontal situado, aproximadamente, a 30-40 mm de
altura.

NOTA: Todos los agujeros son pasantes excepto el roscado, que tiene una longitud de rosca
de 30 mm y una profundidad total de 40 mm.

2. Crear una presentacion en formato A4, vertical, a escala 1:3.
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Dibujo con AutoCAD. Guia prdctica al detalle. Version 2025

e« Pieza9

Representar la pieza siguiente en AutoCAD®O utilizando la funcionalidad de capas.
1. Realizar 3 vistas acotadas usando el Sistema Europeo y sin lineas ocultas:

- Alzado (segun la direccion indicada por la flecha) que incluya un corte local para uno
de los agujeros de la base.

- Planta cortada por un plano paralelo a la base y a una altura de 30 mm del suelo.

- Perfil izquierdo con un medio corte para mostrar el interior de los dos elementos
cilindricos superiores.

NOTA: Todos los agujeros son pasantes.

2. Crear una presentacién en formato A4, vertical, a escala 4:5.
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Representacién normalizada de piezas de ingenieria
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Dibujo con AutoCAD. Guia prdctica al detalle. Version 2025

« Pieza10
Representar la pieza siguiente en AutoCAD® utilizando la funcionalidad de capas.
1. Realizar 3 vistas acotadas usando el Sistema Europeo y sin lineas ocultas:

- Alzado (segun la direccién indicada por la flecha) realizado con un corte local que
permita mostrar el interior de uno de los agujeros de didametro 10mm de la base.

- Planta cortada por un plano horizontal que permita ver el agujero de diametro 20mm
del cilindro superior.

- Perfil izquierdo con un corte total para definir los agujeros de la parte izquierda (el
agujero central de diametro 16mm y los dos agujeros con asiento).

NOTA: Todos los agujeros son pasantes.

2. Crear una presentacion en formato A3, horizontal, a escala 4:5.
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