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Microcosmos. Un gabfnete de curiosidades (2026) es
el tercero de una serie de cortometrajes de animacién

experimental en torno al arte urbano, dirigidos por
Maria Lorenzo y producidos por Enrique Millan.
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Aunque su produccién fue sencilla, Microcosmos es un
proyecto complejo. Desde la eleccién del titulo, la
definicion de su estructura como cinco suites
“musicales, o la catalogacidn y edicion de las imagenes
que lo componen, Microcosmos es una obra miultiple y
ecléctica que se planta en los espacios intermedios de
" lo imaginario y lo real, la animacién y“o documental,
lo-experimental y lo clasicista. Es un filme poliédrico,
que clasifica y a la vez aspira a ser inclasificable.
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El procedimiento de animacién de*®

cortometrajes cc{;’no Esfinge urbana (2020),
Fashion Vf_ctims-?.o (2024) o Microcosmos

se basa en el montaje de fotografias de

piezas de arte urbano, conectadas entre si
como si fueran:los fotogramas de una
pelicula. El resultado es una imagen en
movimiento q‘h.le podemos Ilamar
animacion encontrada, la que surge del

choque entre | sucesivas fotografias,-

creando un m

'Yvimiento inesperado




'_son los “grafiteros quie
“producen y diseminan

El grafiti es |la piel mas temporal
de la ciudad. Aunque los
grandes murales son duraderus,l‘
las piezas mas pequeﬁas se

degradan o desaparecen _'ﬁ*..-f-'-""
menos de un afio. Por otro Iado a7 ;
el arte urbano obedece

directamente al eco/sistema de
artistas presentes en la zona,
que tiende a ser frashumante
El arte wurbano actda mu)
frechentemente por repetic
de una misma imagen icéni
sus variag__?glnes. No basta co
coleccionar una: es prioritar]
recoger todas las posibles pa
tener__quée elegir. Tampog
exlste Gn control a pnon SO
o qugsgra fotografiado, ya
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afiti es en si un anim
| porque resignifica
vVés, y su recopi
is actian como un ve
opio social. La prese
ti suele indicar dé d

marginal.=
lacién puede dom
- o potenciar su T
do asi los movimient

ano se parece mas a un
- vivencial que '
proyecto planificado: por
filmes como Microcosmos co
con un espacio vivid le
que parece tener vo
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idades, comag Un-sistem

_material disponible en | : _
los Wunderkammer —Naturalia, Artificialia a
tension entre lo natural y lo creado por-el ser humano.
'\ puntode-vista se dirige hacia lo creado, aunqug facilitar
- natural mediante el arte. Asi, r

Cnaturalia y Ardficis]
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matica priorizé el protagonismo de lo h
e invenciones, juntas en un







Memento es un juego de contrarios: la
unién de lo sagrado y lo profano, que
se materializa en los mitos de |Ila
cultura contemporanea, como |os

artistas del pop o del cine.
El eje central de Memento es el paso
del tiempo, creando una atmésfera .
deliberadamente solemne que apela a
nuestro ser transitorio: el tiempo nos
hace mortales, pero el amor nos

vuelve trascendentes. ;




6n ante la injusticia,
ruoso, con especial

“Magma es un grit
los conflictos glok
énfasis en el rec

ca que corres, _ . A minu

1E‘j‘,"ﬁmm:l“ent:la social para transformar una

g | e " .
h 1 P~ - .

E LN
& e 8 ]










Los muros pueden blanquearse, pero no se pueden silenciar. Una vez emitido
este grito emerge la voz interior, la que nos une con una consciencia infinita,
y entonces dirigimos la mirada a las estrellas. En el epilogo de Microcosmos,
las imagenes de Stellae adoptan formas caleidoscépicas y estrelladas. Tras la
vision de un laberinto mistico, emerge la brdjula que nos muestra el camino.
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Los estilos son heterogéneos, desde
los mosaicos geométricos de Mr Bad
Tiles hasta los homenajes clasicistas
de Sea, los paste up fotograficos de
Exposito o de Fiigueers, |los
delicados collages -estampados de
Jean Peut-étre, o las pegatinas de
Martilazzaph, Misterchanga, Freya o
_ Fitimollas. La cultura popular y el
cine son temas clave tanto para los
estarcidos de JCK, como para
- EmpastreUp, creadora de las series
de piezas “{Mas cine por favor!” y
- *vivala ternura!”
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. Sin embargo, Microcosmos no solo
se alimenta del arte de la calle, =

sino también de tres artistas clave a

cuya produccién tuvimos acceso. El
Pedro Mecinas | |

primero de ellos,
- (también conocido como Dhos), es
un destacado muralista valenciano
con una profunda conexién con la
naturaleza, la biodiversidad y el

paisaje. Su obra gira en torno a la-

fauna y la flora autéctonas, con

especial predilecciéon por las aves -
la huerta y .

de ecosistemas como
L'Albufera. El ciclo de murales que
forma parte de Naturalia ha estado
presente en el claustro goético del
CCCC de Valencia, entre 2025 y

-~ 2026, bajo el titulo Alcar el vol junts,

Pedro Mecinas




‘Museus: de la Comunitat Vaierrcia{rl
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En segundo lugar, en |la seccion Memento estan presentes las creaci pg‘!del
pintor, escultor y ceramista Israel Nicolas. Su estilo, cercano al éal_isrﬁo
magic ecurre a la repeticién y variacién de motivos visuales que confieren a
- una sorprendente continuidad, impregnandola de un aire simbolista e
ivo. Su imaginario se nutre de la mitologia, el misticismo y fa ,A.[Jas
que evocan lo subconsciente, transitando entre |

ano. Visitar su estudio en Torrevieja en como adentrarse en un ga
cumhﬁde“shéglco y personal, siempre en transformacién.

Foto: Steven Gﬁ’s;‘ﬁllo '“!‘1‘
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La animacién
Microcosmos devien
y supergosicién;- pro

~del movimiento en
imagenes demasiado
verlas una- -por una-' .
_busca enumerar, sino dejar
. fantasmal en la mente d
'Si la animacién es lo que
‘los fotogramas, lo que lo
‘manipulan no es sino el
‘través del movimiento.
animacién, el tiempo no tra
rma natural; es una
vil que revela la falacia
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El :_rgr‘aﬁti también es un arte de
los;'_ margenes, pero una mirada
mas profunda revelara que esa es
.so_i,lé la mas superficial de sus
- afinidades con la animacién
e)m_-}é._rimental. Si el animador es
un_l..,'t'hamén, el grafitero es un
'p_si'c_’omago porque se propone
tra'n';s'f_ormar la realidad mediante
it lo imaginario.










Déjame 'qur-f"te dé un consejo:
7 _que Io_;q.ue td posees, no te posea.

Manuel Lorenzo Pérez,
_fl';or_g?evieja. 21 de marzo de 2025.
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_intuicion, la
leva a abrazar -
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" A MANUEL LORENZO
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