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PRESENTACION

Mediante la celebracién de HackLabs UPV, la Universitat Politécnica de Valéncia
(UPV) pretende recoger ideas entre el profesorado para impulsar las practicas de
laboratorio mediante la creacidon de nuevos escenarios para el desarrollo de estas,
contando para ello con el apoyo de las herramientas tecnologicas disponibles y en
especial, de aquellas que permiten la virtualizacion de los procesos que se puedan
dar en los distintos laboratorios.

Esta mejora puede ser de multiples indoles, variando desde un enriquecimiento del
laboratorio tradicional hasta la total virtualizacion de éste.

Durante este encuentro, docentes de multiples disciplinas de la UPV, trabajaran en
la elaboracién de propuestas innovadoras para virtualizar las practicas de sus
asignaturas, proponiendo y definiendo nuevos marcos de trabajo para llevar las
actividades practicas a un nivel superior de virtualizacion e interactividad.

El objetivo debe ser idear un entorno de virtualizacion, mecanismos, procedimientos,
y todas aquellas iniciativas que permitan la mejora de la realizacion de las practicas
de laboratorio en las distintas materias apoyandose en algun elemento de
virtualizacion.

DESARROLLO DEL EVENTO

El Hackathon se desarrollard en formato exprés, en una Unica sesion de 5 horas de
duracion, el dia 21 de junio de 2023 de 16:00h a 21:00h.

Al inicio del evento la organizacion presentara el reto y establecera las condiciones
de trabajo. Los equipos participantes trabajaran durante el tiempo establecido para
definir sus propuestas y crear una memoria que refleje su propuesta segun el modelo
gue proveera la organizacion.

Dicha memoria debera ser defendida por el portavoz del grupo a la finalizacién del
evento ante el tribunal que otorgara los premios.
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A la finalizacién del evento se otorgaran los premios establecidos, que se liquidaran
en los centros de coste de los distintos participantes.

ENTREGABLE

El entregable final constara, al menos, de una memoria que recogera la propuesta
del equipo. Esta memoria tendrd forma de presentacién (PowerPoint, Genial-ly,
Canva...) siguiendo el modelo que proveera la organizacion al inicio del evento.
Adicionalmente, se valorara la creacion de un prototipo de la propuesta.

PREMIOS

La financiacion del evento se efectuara con cargo a la aplicaciéon presupuestaria
Oficina de Aprendizaje Digital de 2023 del Vicerrectorado de Planificacion, Oferta
Académica y Transformacion Digital.

Los equipos que presenten los proyectos de virtualizacion de practicas mas
innovadores y con mayores posibilidades de implementacion, seran premiados con:

e Un ler premio de 2.000 €
e Dos 2° premios de 1.000 €

Adicionalmente, todos los participantes en el hackathon que deseen asistir al IX
Congreso de Innovacion Educativa y Docencia en Red (INRED2023) que se
celebrard en la UPV los dias 13 y 14 de Julio de 2023 recibirdn una inscripcion
gratuita al mismo.

INSCRIPCION Y PARTICIPACION

La participacion en el hackathon debe realizarse en forma de equipo prioritariamente.
La inscripcion individual es posible, pero la aceptacion de estas inscripciones
guedara supeditada a que la organizacién pueda conformar equipo con el conjunto
de inscripciones individuales. Los equipos deben estar formados integramente por
profesorado de la UPV en activo.

La inscripcion en el evento se formalizard& mediante el siguiente formulario
https://forms.office.com/e/Nm1fEQhFPK.

El periodo de inscripcion estara abierto desde el dia 17/05/2023 hasta el 7/06/2023.

La inscripcion es gratuita.


https://forms.office.com/e/Nm1fE9hFPk
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SELECCION DE LOS EQUIPOS PARTIPANTES

El nimero maximo de equipos que podran participar es de 6, siendo cada equipo de
un maximo de 5 personas y un minimo de 3 personas.

Para intentar recoger la mayor diversidad posible de los tipos de asignhatura
existentes en la UPV, la organizacion seleccionara de entre las solicitudes recibidas
aquellas que efectivamente representen un mayor espectro de tipos de asignaturas,
hasta completar el maximo de equipos que pueden patrticipar.

Una vez seleccionados los equipos participantes, éstos recibirdn por correo
electronico la confirmacion de que han sido seleccionados, junto con las
instrucciones concretas para el desarrollo del evento.
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